BAB V
PENUTUP
5.1  Kesimpulan
Dari pembahasan dan implementasi yang telah dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan yaitu, belum adanya media informasi yang memperkenalkan Pantai Gemah Kabupaten Tulungagung dapat menjadi permasalahan dalam perkembangan pariwisata di pantai tersebut, maka dari itu Media Informasi ini dibuat untuk memberikan informasi Pantai Gemah melalui video motion graphic. Adapun kesimmpulan dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut:
Video motion graphic tersebut dikemas dengan sedemikian rupa sehingga dapat menarik wisatawan untuk mengunjungi pantai Gemah. Perancangan video motion graphic ini menampilkan gabungan video dan motion graphic dari wisata pantai Gemah untuk menunjukkan secara langsung keadaan pantai Gemah dan memberikan informasi kepada wisatawan.
Media pendukung digunakan sebagai salah satu cara memperkenalkan wisata pantai gemah melalui merchandise/ oleh-oleh sebagai kenang-kenangan mengunjungi wisata pantai Gemah.
Kekurangan dalam perancangan ini adalah style editing diperuntukkan untuk target audience remaja, namun pada kenyataannya dalam waktu hari libur banyak wisatawan yang berkunjung dari mulai anak-anak, remaja, dan orang dewasa.
5.2 Saran
[bookmark: _GoBack]Adapun saran bagi Perancangan Media Informasi kedepannya adalah, dalam pengembangan suatu wisata haruslah memberikan informasi yang detail, dapat dimengerti dan memberikan visualisasi yang baik, sehingga dapat menarik wisatawan untuk datang berkunjung. Dalam hal ini mahasiswa Desain Komunikasi Visual diuntungkan dalam proses perkembangan suatu wilayah dengan cara memperkenalkan kepada masyarakat melalui media digital, sehingga ikut serta dalam membangun dan memperkenalkan potensi wisata baru di daerah masing-masing untuk dikunjungi.


