


BAB V 
PENUTUP 
5.1  Kesimpulan 
Dari pembahasan dan implementasi sistem yang telah dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan antara lain sebagai berikut ini : 
a. Sistem yang dibuat dapat menentukan solusi terbaik dalam permainan 
Ultimate Tic Tac Toe  
b. Kelemahan pada metode Alpha-Beta Pruning adalah pemotongannya tidak efisien jika gerakan terbaiknya tidak ditemukan diawal pencarian. 
5.2  Saran 
Adapun saran bagi pengembangan sistem selanjutnya adalah : 
1. Memperdalam kedalaman metode Alpha-Beta Pruning di dalam 
permainan Ultimate Tic Tac Toe, sehingga pergerakan dan nilai evaluasi pada metode lebih efisien dan sesuai dan memotong percabangan untuk mempersingkat gerakan yang tersedia. 
2. Memperbaiki tampilan program supaya lebih interaktif dan mudah untuk digunakan. 
3. Mencoba algoritma yang berbeda untuk mengetahui perbedaan efisiensi gerakan pada permainan 
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