



[bookmark: _Toc77900300][bookmark: _Toc79660364]BAB I
PENDAHULUAN
1.1 [bookmark: _Toc52920751][bookmark: _Toc77900301][bookmark: _Toc79660365]Latar Belakang
Presensi merupakan kebutuhan mendasar sebuah organisasi, tak terkecuali bagi organisasi pendidikan. Setiap kegiatan yang dilakukan oleh organisasi tersebut memerlukan presensi untuk mengetahui data kehadiran. Pada organisasi pendidikan khususnya perguruan tinggi biasanya memanfaatkan tanda tangan mahasiswa sebagai bukti kehadiran. Data presensi tersebut dapat digunakan sebagai syarat bagi mahasiswa untuk bisa mengikuti ujian dan digunakan dosen dalam pemberian nilai akhir mahasiswa pada suatu mata kuliah.
Sebagai organisasi pendidikan, Sekolah Tinggi Informatika & Komputer Indonesia (STIKI) Malang menerapkan sistem presensi konvensional yang dilakukan dengan menggunakan sebuah buku yang diambil dosen dari ruang administrasi. Kemudian saat kelas berlangsung, mahasiswa membubuhkan tanda tangan pada buku presensi tersebut secara bergilir sebagai tanda bahwa mahasiswa hadir dalam kelas. Dan setelah kelas selesai, dosen kemudian akan menginputkan hasil rekapitulasi kehadiran mahasiswa pada aplikasi desktop yang telah terintegrasi dengan SIKMA di bagian unit kerja Biro Administrasi Akademik (BAA).

Sistem presensi untuk merekap kehadiran mahasiswa di kelas yang masih dilakukan secara manual, memberikan celah kepada mahasiswa untuk memanipulasi kehadirannya atau yang biasa disebut dengan titip absen. Titip absen ini dilakukan mahasiswa dengan cara meminta tolong kepada teman sesama mahasiswa untuk menandatangani kolom kehadirannya, padahal mahasiswa
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tersebut tidak hadir di dalam kelas.
Pemecahan masalah yang dirancang untuk menanggulangi masalah tersebut dengan mengembangkan sebuah sistem atau aplikasi yang dapat mencegah terjadinya kecurangan dalam pengisian daftar presensi dan memudahkan manajemen presensi. Pembangunan sistem presensi ini telah dilakukan dalam penelitian Nafisah dan Prasetyo (2019) dengan mengusung metode wifi direct sebagai media komunikasi data dan autentikasi kehadiran mahasiswa STIKI Malang. Namun, penggunaan wifi direct dalam penelitian tersebut masih memiliki kekurangan yakni fleksibilitas kelas perkuliahan yang akan dibuat presensinya hanya mencakup kelas luar jaringan (offline). Adapun dengan kondisi saat ini khususnya ketika terjadi pandemi Covid-19, tidak menutup kemungkinan kelas perkuliahan dilakukan secara dalam jaringan (online) atau video conference.
Oleh karena itu, dalam penelitian ini diusulkan pengembangan aplikasi presensi mahasiswa STIKI Malang menggunakan metode autentikasi scan QR code dan geolocation berbasis android. Dengan menggunakan sistem ini dosen akan dapat membuat QR code sebagai penanda adanya suatu pertemuan kelas perkuliahan dan mahasiswa cukup melakukan scan pada kode tersebut untuk menyatakan kehadirannya pada saat kelas luar jaringan (offline) atau video conference. Adapun untuk lebih presisi, aplikasi presensi ini akan menggunakan koordinat lokasi untuk mengetahui posisi mahasiswa yang menghadiri kelas perkuliahan. Sehingga melalui aplikasi yang dibangun dalam penelitian ini proses presensi akan lebih mudah, cepat serta fleksibel.
1.2 [bookmark: _Toc52920752][bookmark: _Toc77900302][bookmark: _Toc79660366]Rumusan Masalah
Rumusan masalah yang diangkat dalam penilitian ini sesuai dengan latar belakang di atas adalah bagaimana mengembangkan aplikasi berbasis android yang dapat mencegah terjadinya kecurangan dalam pengisian daftar presensi mahasiswa dan memudahkan manajemen presensi dengan menggunakan autentikasi scan QR code dan teknologi geolocation di STIKI Malang. 
1.3 [bookmark: _Toc52920753][bookmark: _Toc77900303][bookmark: _Toc79660367]Tujuan
Berdasarkan rumusan masalah. Penelitian ini hendak mencapai tujuan yaitu mengembangkan aplikasi yang mampu mencegah terjadinya kecurangan dan manipulasi dalam penandatanganan daftar presensi serta memudahkan manajemen presensi dengan menggunakan autentikasi scan QR code dan teknologi geolocation berbasis android di STIKI Malang.
1.4 [bookmark: _Toc52920754][bookmark: _Toc77900304][bookmark: _Toc79660368]Manfaat
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini diantaranya:
a. Mempermudah dosen dan mahasiswa STIKI Malang dalam melakukan presensi di kelas.
b. Meningkatkan fleksibilitas serta menghindari manipulasi data kehadiran mahasiswa STIKI Malang.
c. Mempersingkat mekanisme presensi dari sisi rekap dan pendataan presensi mahasiswa.
[bookmark: _Toc52920755][bookmark: _Toc77900305][bookmark: _Toc79660369]Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini diantaranya:
a. Organisasi yang menjadi studi kasus dalam penelitian adalah STIKI Malang.
b. Aplikasi berbasis android dan menggunakan web service untuk mengirim dan menerima data dari/ke server.
c. Aplikasi menggunakan fitur geolocation yang dapat mengirimkan data koordinat longitude dan latitude serta mengabaikan altitude.
d. Sistem memanfaatkan fitur kamera untuk melakukan scan QR Code dan fitur geolocation pada perangkat android dengan minimal versi android 5.0 (Lollipop).
e. Sistem ini dapat mendukung pembelajaran luar jaringan (offline) dan video conference.
f. Jenis pertemuan yang diakomodasi adalah kelas regular dan team-teaching dengan dosen pengajar tidak terjadwal.
1.5 [bookmark: _Toc52920756][bookmark: _Toc77900306][bookmark: _Toc79660370]Metodologi Penelitian
[bookmark: _Toc52920757][bookmark: _Toc77900307][bookmark: _Toc79660371]1.6.1 Tempat dan Waktu Penelitian
Tempat penelitian ini dilakukan adalah STIKI Malang. Waktu penelitian adalah selama 6 bulan, mulai dari Januari 2021 sampai dengan Juni 2021. Dengan jadwal penelitian sebagai berikut:
[bookmark: _Toc78241570]Tabel 1.1 Waktu penelitian
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[bookmark: _Toc77900308]
[bookmark: _Toc79660372]1.6.2 Bahan dan Alat Penelitian
a. Perangkat keras : 
· Laptop Asus A450C, dengan detail spesifikasi prosesor Intel® Core™ i3 dan RAM 4GB
· Smartphone Redmi Note 8, dengan spesifikasi versi Android 10
b. Perangkat lunak : 
· Android Studio
· Sublime Text 3 / Visual Studio Code
· XAMPP, Navicat Premium
[bookmark: _Toc52920759][bookmark: _Toc77900309][bookmark: _Toc79660373]1.6.3 Pengumpulan Data
Teknik pengumpulkan data dan informasi dalam penelitian ini diantaranya adalah melakukan wawancara kepada unit kerja Biro Administrasi Akademik untuk mengetahui data yang digunakan dalam proses presensi, melakukan wawancara dengan Kepala Program Studi Teknik Informatika terkait keterbatasan validasi presensi pada video conference, selain itu juga dilakukan observasi pada sistem presensi yang sudah ada di STIKI Malang.
[bookmark: _Toc52920760][bookmark: _Toc77900310][bookmark: _Toc79660374]1.6.4 Analisa Data
Dalam membuat sistem ini, penulis menerapkan metode analisis deskriptif, yaitu peneliti mendeskripsikan hasil temuannya yang berasal dari data-data yang terkumpul melalui proses observasi dan wawancara pada objek penelitian. Pada akhirnya penulis menyimpulkan hasil analisis data sesuai dengan masalah yang dialami oleh objek yang dijadikan penelitian.
[bookmark: _Toc52920761][bookmark: _Toc77900311][bookmark: _Toc79660375]1.6.5 Prosedur Penelitian
Prosedur penelitian yang digunakan digambarkan dalam diagram alir berikut:
Mulai
Pengumpulan Data
Analisa Data
Pengembangan 
Selesai
Pengujian 
Perancangan sistem

[bookmark: _Toc78165701]Gambar 1.1 Prosedur penelitian
Pada tahap pengumpulan data, peneliti melakukan pengumpulan data yang berhubungan dengan presensi seperti: mata kuliah, jadwal perkuliahan dan dosen pengampu mata kuliah yang ada di STIKI Malang. Serta melakukan observasi pada sistem presensi yang sudah ada di STIKI Malang.
Pada tahap analisa data, data yang sudah didapat dilakukan analisa data untuk membuat sistem presensi yang baru, dan juga  memperbaiki sistem yang telah ada untuk digabungkan dengan sistem pada aplikasi ini.
Pada tahap perancangan sistem, hasil tahap pengumpulan dan analisa data yang telah diperoleh, peneliti membuat rancangan sistem berdasarkan sistem yang berlaku.
Pada tahap pengembangan, hasil perancangan sistem yang sudah dibuat, peneliti mengembangkan sistem sesuai dengan perancangan yang telah dibentuk. Pembuatan aplikasi terbagi menjadi aplikasi android dengan role dosen dan mahasiswa serta website dengan role dosen dan administrator sebagai pendukung.
Pada tahap pengujian sistem, dari hasil tahap pengembangan yang sudah dilakukan, peneliti kemudian melakukan proses pengujian sistem guna mencari kekurangannya serta dilakukan proses perbaikan untuk memperoleh hasil sesuai dengan kebutuhan yang ada.
1.6 [bookmark: _Toc52920762][bookmark: _Toc77900312][bookmark: _Toc79660376]Sistematika Penulisan
BAB 1 	PENDAHULUAN
Berisi tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Batasan Masalah, Metodologi dan Sistematika Penulisan.
BAB II 	TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini menjelaskan mengenai penelitian pendukung yang pernah dilakukan terdahulu dan teori terkait penelitian. 

BAB III 	ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi tentang uraian analisis pemecahan masalah, metodologi, desain dan perancangan aplikasi.
BAB VI 	PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang gambaran umum objek penelitian serta implementasi, pembahasan dan uji coba aplikasi. 
BAB V 	PENUTUP
[bookmark: _GoBack]Bab ini memaparkan kesimpulan yang diambil berdasarkan hasil yang telah dicapai dan saran untuk kepentingan pengembangan selanjutnya.


