


[bookmark: _Toc61864738][bookmark: _Toc76754617]BAB I
[bookmark: _Toc53116704][bookmark: _Toc69993740][bookmark: _Toc76754618]PENDAHULUAN

[bookmark: _Toc76754619]1.1 Latar Belakang
[bookmark: _Toc61863391][bookmark: _Toc61864741][bookmark: _Toc53116706]Dalam kehidupan sehari–hari tanpa sadar segala sesuatu yang dilakukan oleh manusia berhubungan dengan keindahan. Seperti memilih style pakaian  kemudian memadu dan memadankan warnanya, menata tanaman hias ditaman ataupun menata sofa di sebuah ruangan. Dalam akademis, keindahan diperoleh dari penerapan prinsip dasar tata rupa. Prinsip desain dipelajari di sekolah–sekolah seni atau perguruan tinggi seni dalam matakuliah nirmana. Namun, di sekolah atau perguruan tinggi menyebutnya dengan penyebutan yang berbeda. Beberapa menyebutnya nirmana, ada pula yang menyebutnya dasar desain ataupun desain elementer. Unsur keindahan sangat penting pada sebuah perancangan karya. Sebuah karya seni murni maupun desain harus memiliki nilai keindahan, juga keserasian agar tampak menarik. Dalam pembuatan sebuah karya perlu memperhatikan prinsip–prinsip untuk menciptakan karya yang artistik.
[bookmark: _Toc61863392][bookmark: _Toc61864742]Ada beberapa buku referensi yang menjelaskan tentang nirmana, antara lain buku Principles of Two-dimensional Design karya Wucius Wong yang kemudian diterjemahkan dalam bahasa Indonesia pada tahun 1986 dengan judul Beberapa Asas Merancang Dwimatra. Buku tersebut berisi penjelasan tentang asas dan unsur yang harus diperhatikan dalam perancangan karya dwimatra. Tiga tahun kemudian yaitu pada tahun 1989, buku Wucius Wong yang berjudul Principles of Three-dimensional Design, juga diterjemahkan dalam bahasa Indonesia dengan judul Beberapa Asas Merancang Trimatra. Buku tersebut berisi penjelasan tentang asas-asas yang harus diperhatikan dalam perancangan karya trimatra. Buku referensi selanjutnya adalah buku Dasar-Dasar Tata Rupa dan Desain (Nirmana) Karya Drs. Sadjiman Ebdi Sanyoto, tahun terbit 2005 yang berisi tentang unsur seni rupa dan prinsip dasar tata rupa dan desain, kemudian buku Rupa Dasar (Nirmana) Asas dan Prinsip Dasar Seni Visual karya Dr. Husen Hendriyana, S.Sn., M.Ds., tahun terbit 2020 yang berisi tentang unsur dasar rupa dan prinsip dasar rupa. 
[bookmark: _Toc61863393][bookmark: _Toc61864743]Ketentuan yang digunakan dalam membuat karya atau desain biasa disebut dengan prinsip desain. Dalam proses kreatif, pengkarya memerlukan pengetahuan dasar tentang irama, kesatuan, dominasi, keseimbangan dan proporsi. Sehingga karya yang dibuat memiliki nilai dan kesan yang baik. Tidak hanya referensi berupa pengetahuan dasar, referensi visual juga sangat penting dalam pembuatan karya. Menurut hasil wawancara dengan Ibu Rina Nurfitri, S.Pd., M.Pd selaku dosen nirmana Sekolah Tinggi Informatika dan Komputer Indonesia (STIKI) Malang, buku referensi untuk prinsip desain sudah cukup banyak ditemui namun contoh pada buku tersebut hanya menggunakan bentuk geometris dan kurang adanya variasi dari buku satu dengan buku lainnya karena contoh yang digunakan sama. Beliau juga menerangkan jika referensi visual pada buku prinsip desain masih sangat terbatas. Menurut hasil wawancara dengan ibu Dra. Lilik Indrawati, M.Pd. selaku dosen nirmana Universitas Negeri Malang, buku referensi yang ada saat ini banyak berisi tentang teori, padahal yang sangat dibutuhkan mahasiswa-mahasiswa yang menempuh matakuliah nirmana adalah referensi visual. Karena dari variasi referensi visual itulah insting mahasiswa terasah untuk membuat karya atau desain yang baik.  Oleh karena itu, perancangan buku prinsip desain menggunakan ilustrasi seni kolase ini dibuat sebagai buku referensi. Perancangan buku ini menggunakan ilustrasi seni kolase sebagai ilustrasi contoh dari prinsip-prinsip desain yang dijelaskan.
[bookmark: _Toc53116707][bookmark: _Toc61863394][bookmark: _Toc61864744]Kolase adalah sebuah teknik menyambung dan menempelkan beberapa potongan bahan yang terpisah sehingga tercipta satu kesatuan komposisi. Materialnya bisa berupa gambar dari majalah, koran, foto, plastik, kain perca, atau bahan yang ada di alam seperti dedaunan, akar pohon, bunga atau kayu. Teknik kolase ini digunakan untuk membuat ilustrasi sebagai ilustrasi contoh tentang prinsip desain. Menurut Ibu Dra. Lilik Indrawati, M.Pd. teknik kolase merupakan teknik yang tepat untuk ilustrasi contoh pada perancangan buku prinsip desain, karena teknik tersebut mudah dimengerti dan dapat digunakan pada media digital maupun manual. Dipilihnya media berupa buku prinsip desain adalah untuk memberikan pemahaman terkait prinsip desain dan contohnya. Pada perancangan buku prinsip desain ini diharapkan dapat memberikan pemahaman tentang prinsip desain pada mahasiswa baru desain. Buku prinsip desain yang dirancang ini diharapkan dapat membantu memudahkan mahasiswa baru desain mendapatkan informasi dalam bentuk yang menarik dan inovatif sehingga mampu membuat sebuah karya yang memiliki nilai seni tinggi.



[bookmark: _Toc76754620]1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana proses perancangan buku prinsip dasar desain menggunakan ilustrasi seni kolase?
[bookmark: _Toc76754621]1.3 Tujuan
Membuat buku prinsip dasar desain menggunakan ilustrasi seni kolase.
[bookmark: _Toc76754622]1.4 Manfaat
Perancangan buku prinsip dasar desain menggunakan ilustrasi seni kolase terdiri dari beberapa manfaat, antara lain :
a. Manfaat praktis
Perancangan buku prinsip desain ini memberikan pemahaman mengenai prinsip yang harus diperhatikan dalam pembuatan suatu karya, untuk diperkenalkan kepada pelajar seni menjadi referensi visual dalam pembuatan karya.
b. Manfaat teoritis
Secara Teoritis sebagai bahan informasi tentang prinsip desain dan sebagai referensi dalam perancangan buku prinsip desain menggunakan ilustrasi seni kolase.
[bookmark: _Toc76754623]1.5 Batasan Masalah
[bookmark: _Toc53116712][bookmark: _Toc61863399][bookmark: _Toc61864749]Dalam pembuatan buku prinsip desain ini penulis memberikan batasan-batasan masalah sebagai berikut:
a. [bookmark: _Toc61863400][bookmark: _Toc61864750]Perancangan buku membahas tentang prinsip desain dengan ilustrasi seni  kolase sebagai ilustrasi pendukung.
b. [bookmark: _Toc61863401][bookmark: _Toc61864751]Buku berisi delapan bab, bab nirmana, lima bab untuk pembahasan prinsip desain (Irama, kesatuan, dominasi, keseimbangan dan proporsi), bab latihan berisi tanya jawab dan eksperimen.
c. [bookmark: _Toc61863402][bookmark: _Toc61864752]Ukuran buku 20cm x 20cm. Cover buku menggunakan hardcover dan isi buku menggunakan Art Paper 150gr
d. [bookmark: _Toc61863403][bookmark: _Toc61864753]Software yang digunakan adobe photoshop dan adobe ilustrator.
1.6 [bookmark: _Toc76754624]Metode
[bookmark: _Toc76754625]1.6.1 Tempat dan Waktu Penelitian
[bookmark: _Toc53116717][bookmark: _Toc61863406][bookmark: _Toc61864756]Penelitian dilakukan pada bulan November 2020. Pengumpulan data dilakukan dengan menyebarkan kuisioner secara online pada mahasiswa desain menggunakan google form. Wawancara dengan dosen yang mengajar matakuliah prinsip desain dilakukan via telepon dan google meet.
1.6.2 [bookmark: _Toc76754626]Bahan dan Alat Penelitian
a. [bookmark: _Toc53116719][bookmark: _Toc61863408][bookmark: _Toc61864758][bookmark: _Toc53116720][bookmark: _Toc61863409][bookmark: _Toc61864759]Bahan Penelitian
[bookmark: _Toc53116721][bookmark: _Toc61863410][bookmark: _Toc61864760]Bahan penelitian yang dibutuhkan adalah mahasiswa desain sebagai responden kuisioner dan dosen pengampu matakuliah prinsip desain sebagai narasumber wawancara.
b. [bookmark: _Toc53116722][bookmark: _Toc61863411][bookmark: _Toc61864761]Alat Penelitian
Alat penelitian berupa perangkat dan instrumen pengumpulan data sebagai berikut:
· [bookmark: _Toc53116723][bookmark: _Toc61863412][bookmark: _Toc61864762]Perangkat
Perangkat Keras (Handphone, laptop Asus (Prosesor Intel Core i5 8250U 3.4 GHz, RAM 4 GB), mouse, keyboard.) Perangkat Lunak
(Windows 10 (64-bit), Adobe Photoshop CS6, Adobe Ilustrator CS6.)
· Instrumen Pengumpulan Data
Instrumen pengumpulan data berupa daftar pertanyaan yang diajukan pada responden dan narasumber guna mendapatkan informasi untuk menunjang perancangan buku.

1.6.3 [bookmark: _Toc53116725][bookmark: _Toc61863414][bookmark: _Toc61864764]Pengumpulan Data dan Informasi
Pengumpulan data dan informasi menggunakan pengumpulan data primer dan data sekunder sebagai berikut : 
a. Data Primer
· Wawancara
Dalam melengkapi kebutuhan data, penulis melakukan wawancara dengan Ibu Dra. Lilik Indrawati, M.Pd., dosen nirmana fakultas seni rupa Universitas Negeri Malang pada tanggal 14 November 2020, melalui via telepon. Wawancara dilakukan untuk mencari informasi mengenai kekurangan dari referensi buku prinsip desain yang sudah ada sebelumnya dan kesesuaian ilustrasi seni kolase sebagai ilustrasi pendukung pada buku prinsip desain yang akan dirancang. Wawancara juga dilakukan dengan Ibu Rina Nurfitri, S.Pd., M.Pd, dosen nirmana Sekolah Tinggi Informatika dan Komputer Indonesia (STIKI) Malang pada tanggal 25 November 2020, via google meet. Wawancara dilakukan untuk mencari informasi mengenai referensi buku dan konten yang harus ditonjolkan pada buku prinsip desain.
Tabel 1.1 Pertanyaan Wawancara
	No.
	Pertanyaan Wawancara

	1.
	Sudah berapa tahun mengajar matakuliah nirmana/prinsip desain?

	2.
	Apa kesulitan dalam mengajarkan matakuliah prinsip desain?

	3.
	Buku apa yang ibu rekomendasikan pada mahasiswa untuk referensi?

	4.
	Apakah ada kekurangan dari buku referensi yang sudah ada?

	5.
	Bagaimana menurut ibu jika ada perancangan buku prinsip desain yang dilengkapi dengan ilustrasi seni kolase sebagai contoh?

	6.
	Menurut ibu dalam perancangan buku prinsip desain apa yang harus ditonjolkan?

	7.
	Harapan ibu pada perancangan buku prinsip desain menggunakan ilustrasi seni kolase ini.



· [bookmark: _Toc53116727][bookmark: _Toc61863417][bookmark: _Toc61864767]Kuisioner
Penyebaran kuisioner bertujuan untuk mengetahui sumber referensi mahasiswa desain untuk mencari informasi mengenai prinsip desain. Kuisioner disebarkan secara online kepada mahasiswa desain.
b. [bookmark: _Toc61863416][bookmark: _Toc61864766]Data Sekunder
· Studi Pustaka
Pada tahap pengumpulan data, penulis melakukan studi pustaka atau mencari, mempelajari dan memahami isi buku dan penelitian terdahulu berbentuk jurnal atau skripsi yang berkaitan dengan prinsip desain dan ilustrasi seni kolase. Buku pertama berjudul “Dasar-Dasar Tata Rupa dan Desain (Nirmana)” ditulis pada tahun 2005. Buku ini berguna untuk mencari dan mengumpulkan data mengenai teori prinsip desain dan warna. Buku kedua berjudul “Rupa Dasar (Nirmana) Asas dan Prinsip Dasar Seni Visual” ditulis pada tahun 2020. Buku ini berguna untuk mencari data mengenai teori prinsip desain dan teori warna. Buku ketiga ditulis oleh Surianto Rustan berjudul “Layout 2020”. Buku ini berguna bagi penulis untuk mencari data mengenai layout.
1.6.4 [bookmark: _Toc76754627][bookmark: _Toc53116729]Analisis Data
[bookmark: _Toc61863419][bookmark: _Toc61864769]Analisis data menggunakan 5W + 1H (Who, What, Where, When, Why, How) berguna untuk mengetahui potensi buku prinsip desain menggunakan ilustrasi seni kolase sebagai buku referensi.
[bookmark: _Toc76754628]1.6.5 Prosedur
  Perancangan buku ini menggunakan metode perancangan Design Thinking. Tahapan-tahapan pada metode perancangan Design Thinking adalah sebagai berikut :
a. Tahap Empathize
Tahap ini adalah tahap pengumpulan data dengan melakukan studi pustaka, observasi dan penyebaran kuisioner.
b. Tahap Define
Pada tahap ini, dari data yang sudah didapat kemudian langkah berikutnya adalah analisa data.
c. Tahap Ideate
Pada tahap ini langkah dilakukan adalah eksplorasi ide dengan mengumpulkan moodboard dan mulai membuat peta konsep serta sketsa.
d. Tahap Prototype
Pembuatan perancangan ilustrasi seni kolase sebagai ilustrasi pendukung, yang akan diterapkan dalam pembahasan prinsip desain.
e. Tahap Test
Berdasarkan produk berupa buku prinsip desain yang telah dihasilkan, selanjutnya melakukan pengujian rancangan.
[bookmark: _Toc61863421][bookmark: _Toc61864771][image: 0_3_lmGKea-LpKbxmu]
[bookmark: _Toc53116731][bookmark: _Toc61863422][bookmark: _Toc61864772]Gambar 1.1 Design Thinking
[bookmark: _Toc61863423][bookmark: _Toc61864773](Sumber : medium)
[bookmark: _Toc76754629]1.7  Sistematika Penulisan
Penulisan ini disusun terdiri dari beberapa bab, antara lain sebagai berikut : 
BAB I    Pendahuluan 
Pada bab ini berisi penjelasan latar belakang, yaitu tentang prinsip dasar  desain, alasan memilih ilustrasi seni kolase sebagai media pendukung dalam buku, dan kesimpulan dari keseluruhan pada latar belakang. Lalu menjelaskan rumusan masalah, tujuan perancangan, manfaat, batasan masalah, metode dan sistematika penulisan.
BAB II   Tinjauan Pustaka
Pada bab ini berisikan mengenai referensi dari penelitian terdahulu dan teori terkait yang terdapat pada beberapa buku teori yang dapat dijadikan sebagai penunjang dalam perancangan buku prinsip dasar desain menggunakan ilustrasi seni kolase. Seperti, teori tentang buku, prinsip dasar desain, ilustrasi, kolase, warna, tipografi dan layout.
BAB III Analisis dan Perancangan 
Pada bab ini berisi tentang identifikasi masalah dan pemecahannya. Kemudian konsep dan proses perancangan buku. Pada proses perancangan proses kreatif mulai dari sketsa kasar sampai dengan rancangan desain yang terpilih untuk perancangan buku.
BAB IV Pembahasan
Pada bab ini berisi pembahasan tentang buku yang dirancang.
BAB V  Penutup
Pada bab ini berisi tentang kesimpulan hasil perancangan.
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