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1.2 [bookmark: _Toc76754661]Kesimpulan
Berawal dari permasalahan kurangnya buku referensi prinsip desain, buku ini dirancang untuk memberikan informasi mengenai prinsip desain menggunakan ilustrasi seni kolase sebagai contoh dan ilustrasi penjelas prinsip desain. Dalam perancangan ini metode yang digunakan adalah metode perancangan design thinking dimulai dari studi pustaka, wawancara dan penyebaran kuisioner untuk proses pengumpulan data yang kemudian dianalisa. Setelah proses analisa data tahap berikutnya adalah eksplorasi ide dari data dan referensi yang sudah didapatkan. Tahap berikutnya adalah membuat sketsa, digitalisasi dan layouting. Peracangan menghasilkan buku yang menjelaskan mengenai prinsip desain dan penerapannya, buku juga dilengkapi dengan latihan soal dan lembar eksperimen untuk mengasah kepekaan visual mahasiswa. Selain buku sebagai media utama, perancangan ini juga diimplementasikan pada media pendukung seperti poster, packaging, gantungan kunci, stiker dan totebag.
1.3 [bookmark: _Toc76754662]Saran
[bookmark: _GoBack]Perancangan ini diharapkan dapat memberikan informasi mengenai prinsip desain dan dapat menjadi referensi visual bagi mahasiswa desain. Dengan adanya ilustrasi sebagai referensi visual, perancangan ini diharapkan dapat dikembangkan pada media lain seperti video atau motion graphic sehingga pembelajaran prinsip desain dapat dilakukan dengan berbagai variasi media.


