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1.1 [bookmark: _Toc78533511]Kesimpulan
Dari hasil perancangan ini diperoleh kesimpulan yaitu menghasilkan sebuah produk desain UIUX aplikasi urban farming, dalam hal ini aplikasi dalam bentuk prototipe. Prototipe aplikasi urban farming ini berukuran 375px X 667px dan prototipe aplikasi urban farming ini bisa hanya bisa diakses dengan web browser melalui link yang telah disediakan. Keunggulan aplikasi urban farming ini adalah:
1. Memiliki sarana pencarian yang terintegrasi langsung dengan maps, sehingga pengguna dapat mengetahui dimana lokasi lahan yang berada didekatnya.
2. Memiliki fitur unggulan urban farming untuk sewa menyewa lahan, fitur pasar tandur untuk jual beli produk pertanian, dan fitur belajar nandur untuk belajar tentang perihal pertanian. 
3. Memiliki sarana chatting dengan pemilik lahan atau penjual barang.
1.2 [bookmark: _Toc78533512]Saran
Perancangan UI/UX aplikasi urban farming yang dilakukan ini masih jauh dari kata sempurna dan banyak kekurangan baik yang tidak disengaja ataupun karena keterbatasan yang dimiliki. 
Oleh karena itu perancangan perlu disempurnakan agar desain UI/UX dapat diimplementasikan dengan baik, kedalam aplikasi yang sebenarnya. Adapun beberapa  saran yaitu:
1. Dalam perancangan UI/UX harus sangat mempertimbangkan UX atau user experience yang baik untuk pengguna, agar dapat berjalan sesuai dengan tujuan perancangan.
2. Untuk perancangan UI/UX selanjutnya disarankan agar prototipe yang dihasilkan dapat dijalankan sebagaimana mestinya menggunakan aplikasi mobile.
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