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ABSTRAK 
 	 
Aldino Wildhan Kurniawan, 2021, Aplikasi Pengenalan Wajah Topeng Malangan Menggunakan Augmented Reality Untuk Edukasi Seni Topeng, Tugas Akhir, Program Studi Teknik Informatika (S1), STIKI – Malang, Pembimbing : Setiabudi Sakaria. 
Kata Kunci :  Augmented Reality, Marker Based Tracking, Topeng Malangan, Unity, Vuforia. 
Topeng Malangan  merupakan penggabungan antara seni topeng dan wayang untuk seni tari. Berbagai komponen yang unik dimiliki Topeng Malangan yaitu cerita dan karakteristik dari Topeng Malangan. Saat ini Topeng Malangan perlu diperhatikan dikarenakan mulai dilupakan disebabkan tergerus zaman modern dan juga masyarakat banyak yang belum mengenal Topeng Malangan. Hasil survey penulis mendapatkan data bahwa dari 41 responden hanya 65,9% belum mengenal Topeng Malangan sisanya 34,1% sudah mengenal Topeng Malangan, masyarakat yang mengenal beberapa tidak mengetahui karakteristik dari Topeng Malangan. Salah satu solusi saat ini yaitu mengikuti perkembangan zaman untuk melakukan pengenalan salah satunya melalui teknologi Augmented Reality dengan metode Marker Based Tracking, teknologi ini penggabungan dunia nyata dengan dunia maya dalam bentuk 2 dimensi ataupun 3 dimensi yang diproyeksikan dalam sebuah lingkungan nyata dalam waktu bersamaan dengan bantuan media marker untuk menampilkan objek 3 dimensinya. Tujuan pembuatan aplikasi ini untuk memberikan pengetahuan kepada masyarakat yang ingin mengenal Topeng Malangan dan aplikasi ini menggunakan platform Unity sebagai software pembuatan aplikasi. Kelebihan aplikasi adalah pertama dapat menampilkan Topeng Malang 3 Dimensi berbasis Augmented Reality dan juga memberikan informasi tentang Topeng Malangan disertai juga fitur dubbing atau penjelasan dengan suara di dalam pemberian informasi, Kedua terdapat fitur game kuis untuk membantu memberikan wawasan atau pengetahuan tentang Topeng Malangan kepada pengguna. 
ABSTRACT
 
Aldino Wildhan Kurniawan, 2021, Topeng Malangan Traditional Face Mask Recognition Application Using Augmented Reality As An Art Education, Tugas Akhir, Program Studi Teknik Informatika (S1), STIKI – Malang, Pembimbing : Setiabudi Sakaria. 
Kata Kunci :  Augmented Reality, Marker Based Tracking ,  Topeng Malangan, Unity, Vuforia. 
Topeng Malangan is a combination of mask and wayang art for dance. Various components that are unique to the Topeng Malangan are the stories and characteristics of the Topeng Malangan. Currently the Topeng Malangan needs to be considered considering that it is starting to be forgotten because it has been eroded by modern times and also many people are not familiar with the Topeng Malangan. The results of the survey the authors get data that from 41 respondents 
[bookmark: _GoBack]65.9% do not know the Topeng Malangan, the remaining 34, 1% already know the Topeng Malangan, people who know some do not know the characteristics of the Topeng Malangan. One of the current solutions is to follow the times to introduce one of them through Augmented Reality technology with the Marker Based Tracking method, this technology combines the real world with the virtual world in the form of 2 dimensions or 3 dimensions presented in a real environment at the same time with the help of media marker to display the 3-dimensional object. The purpose of making this application is to provide knowledge to people who want to know Topeng Malangan and this application uses the Unity platform as application development software. The advantages of the application are that firstly it can display Augmented Reality-based 3D Topeng Malangan and also provides information about Topeng Malangan accompanied by a dubbing feature or voice explanation in presenting information, Second there is a quiz game feature to help provide insight or knowledge about Topeng Malangan to users. 



