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BAB V  PENUTUP 
 
5.1 	Kesimpulan  
Dari hasil akhir penelitian ini mendapatkan kesimpulan sebagai berikut: 
1. Mampu menerapkan teknologi Augmented Reality dengan metode Marker Based Tracking dan telah mampu menampilkan objek tiga dimensi beserta informasi tenntang karakteristik Topeng Malangan yang sesuai marker yang dipilih. 
2. Dari hasil uji coba aplikasi kepada pengguna dari 41 responden dengan hasil 100% menyatakan bahwa aplikasi berhasil memberikan wawasan atau pengetahuan tentang Topeng Malangan kepada pengguna dan mampu memberikan informasi tentang Topeng Malangan kepada pengguna. 
5.2 	Saran 
Saran dalam penelitian ini kepadad pengembangan selanjutnya sebagai berikut: 
1. Pada penelitian ini diharapkan untuk penelitian selanjutnya bisa menggunakan  metode selain Marker Based Tracking agar mengetahui perbedaan antar metode dan bisa memilih metode mana yang lebih baik.  
2. Penelitian  selanjutnya bisa menerapkan teknologi atau metode Mixed Reality yang merupakan penggabungan antara teknologi Augmented Reality dan Virtual Reality. 
3. Pada penelitian kedepan di harapkan dapat memperkenalkan budaya lain selain Topeng Malang dengan cara lebih modern yaitu menerapkan teknologi Virtual Reality. 
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