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Penelitian ini berhasil menghasilkan sebuah aplikasi dengan teknologi Augmented Reality pada perangkat Android sebagai media pembelajaran untuk siswa sekolah dasar kelas 4.
Berdasarkan  dari pengujian diatas yaitu jarak ideal kamera untuk memindai marker yaitu 10cm - 20cm dan sudut yang ideal yaitu 15o – 90o. Sedangkan pada pengujian fitur, semua fitur berjalan dengan baik kecuali pada proses masuk ke AR scene yang sedikit memakan waktu yaitu antara 5-7 detik pada handphone yang mempunyai RAM 2GB dan 3-5 detik pada handphone yang mempunyai RAM 4GB dan RAM 6GB. Akan tetapi proses pemindahan tetap berjalan dengan lancar.


Dengan adanya fitur animasi 3D yang menerapkan teknologi Augmented Reality dan Pembelajaran yang mengimplementasikan konsep penggolongan dalam bentuk perbandingan antara dikotil monokotil dalam satu layar materi, dapat membantu pengguna aplikasi dalam memahami konsep. Dengan demikian dengan adanya aplikasi ini dapat menambah minat pengguna aplikasi dalam memahami konsep penggolongan tumbuhan berdasarkan jenis keping biji diluar proses pembelajaran di sekolah.
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[bookmark: _Toc57108487]5.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan penelitian yang telah dijelaskan pada bab sebelumnya , merekomendasikan saran-saran sebagai berikut :
1. Font yang digunakan pada marker, menggunakan font yang berbeda sehingga pada saat dilakukan pemindaian, objek yang muncul sesuai.
2. Pada bagian pembelajaran bisa ditambahkan video tentang penjelasan materi tumbuhan, agar memudahkan user memahami materi yang disampaikan.
3. Untuk pengembangan berikutnya dapat diimplementasikan pada platform lainnya, agar dapat digunakan oleh penikmat platform yang lainnya.
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4. Untuk objek tumbuhan dapat diberikan lebih banyak, sehingga animasi tumbuhan yang ditampilkan lebih bervariasi.
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