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Perkembangan teknologi dalam pembelajaran saat ini berkembang sangat pesat dan telah menjadi salah satu kebutuhan dasar setiap orang, Media pembelajaran merupakan perangkat yang digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim kepada penerima yang akan menstimulir pemikiran, perasaan, perhatian dan minat pembelajaran sehingga terjadinya proses pembelajaran. Penggunaan Augmented Reality (AR) adalah dengan  memasukkan objek virtual 3D kedalam lingkungan nyata secara real-time  lapisan tumbuhan dikotil monokotil  sehingga  menjadi lebih nyata dan menarik karena memberikan kebebasan bagi siswa dalam melakukan proses penemuan dengan cara mereka sendiri. Metode waterfall dipergunakan dalam arti pengerjaan satu sistem dilakukan secara berurutan agar  terhindar dari pengulangan tahapan.Aplikasi ini berjalan pada platform mobile android. Sebelum membuat objek 3D seharusnya mendaftarkan marker ke Vuforia agar 3D bisa tracking kemudian tampil, kemudian setelah terdaftar di Vuforia dan sudah membuat objek 3D di Blender maka objek 3D akan tampil di atas marker. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan akan meningkatkan minat pelajar SD kelas 4 dalam mempelajari materi Dikotil atau Monokotil.
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The development of technology in learning is currently developing very rapidly and has become one of the basic needs of everyone. Learning media is a device used to transmit messages from sender to recipient which will stimulate thoughts, feelings, attention and interest in learning so that the learning process occurs. The use of Augmented Reality (AR) is to insert 3D virtual objects into the real-time environment of monocot dicot plant layers so that it becomes more real and interesting because it provides freedom for students to carry out the discovery process in their own way. The waterfall method is used in the sense that working on one system is carried out sequentially to avoid repetition of stages. This application runs on the Android mobile platform. Before creating a 3D object, you should register a marker with Vuforia so that 3D can track it and then appear, then after you have registered with Vuforia and have created a 3D object in Blender, the 3D object will appear on top of the marker. With this application, it is hoped that it will increase the interest of 4th grade elementary school students in learning material on Dikotil or Monocot.
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