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1.1 [bookmark: _Toc67412129]Latar Belakang
Pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi membuat era ini serba teknologi. Salah satu alat yang sering digunakan untuk mempermudah pekerjaan manusia adalah komputer. Sistem dalam komputer diakui lebih akurat dan konsisten karena sudah terprogram sebagai software yang belakangan ini banyak digunakan.
Banyak macam software bermunculan guna mengganti pekerjaan yang masih manual, salah satunya adalah Sistem Pendukung Keputusan (SPK). Banyak pula metode yang dapat diterapkan dalam menyelesaikan masalah pengambilan keputusan secara cepat dan tepat. Maka dipilih metode Technique For Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) sebagai metode yang cocok dalam penelitian ini. Technique For Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) merupakan model pendukung yang peralatan utamanya berupa konsep bahwa alternatif terpilih yang terbaik tidak hanya memiliki jarak terpendek dari solusi ideal positif tetapi juga memiliki jarak terpanjang dari solusi ideal negatif (Kusumadewi, dkk, 2006). TOPSIS dipandang cocok dalam membantu pengambilan keputusan pemilihan kompetensi calon atlet panjat tebing. Maka diperlukan software untuk hal tersebut.
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Proses dalam pemilihan kompetensi calon atlet panjat tebing masih dilakukan secara manual, seperti proses teknik pemanjatan, ketahanan, kelenturan, kelincahan, kekuatan dengan penilaian yang masih dilakukan secara tertulis dan memakan waktu lama. Sistem Penunjang Keputusan (SPK) diharapkan dapat mempercepat proses penilaian, serta penilaian yang lebih akurat dalam bobot indikator yang ditetapkan dan subjektifitasnya.
Berdasarkan hal di atas, perlu dibuatkan suatu rancangan program guna mempermudah para penilaia dalam menilai kompetensi calon atlet panjat tebing dengan metode Technique For Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS). Maka dari itu, penulis mengambil judul penelitian Sistem Penunjang Keputusan Rekomendasi Pemilihan Atlet Panjat Tebing Menggunakan Metode Technique For Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) Berbasis Web (Studi Kasus Mapala Se-Malang Raya).

1.2 [bookmark: _Toc67412130]Rumusan Masalah
Bagaimana membangun suatu sistem penunjang keputusan yang dapat digunakan untuk memberikan rekomendasi kepada Federasi Panjat tebing Indonesia (FPTI Malang tentang informasi atlet panjang tebing?

1.3 [bookmark: _Toc67412131]Tujuan Penelitian
Dapat memberikan rekomendasi yang dapat dipilih oleh pengurus Federasi Panjat Tebing Indonesia Malang untuk pemilihan atlet panjat yang mempunyai potensi dan memudahkan pekerjaan pengurus agar dapat lebih mengoptimalkan waktu pemilihan atlet.

1.4 [bookmark: _Toc67412132]Batasan Masalah
Untuk memfokuskan pada permasalahan di atas, maka permasalahan dalam penelitian ini dibatasi sebagai berikut :
· Menggunakan  bahasa pemrograman PHP dan MYSQL sebagai database.
· Rekomendasi pemilihan atlet hanya untuk atlet yang berada di Malang Raya.
· Rekomendasi berupa pemilihan atlet panjat tebing.
· Metode dalam membangun sistem penunjang keputusan menggunakan metode Technique For Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS).
· Kriteria yang ditentukan dalam sistem penunjang keputusan adalah Teknik Pemanjatan, Ketahanan, Kelenturan, Kelincahan dan Kekuatan.

1.5 [bookmark: _Toc67412133]Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini adalah :
1. Bagi Federasi Panjat Tebing Indonesia (FPTI) Malang dapat mempermudah dalam penyeleksian atlet panjat tebing.
2. Bagi lembaga dapat dijadikan sebagai referensi bacaan untuk mahasiswa STIKI yang tertarik pada permasalahan yang dibahas.
3. Bagi penulis dapat menerapkan ilmu yang didapat didalam perkuliahan kedalam suatu bentuk program aplikasi yang nyata. Serta dapat memenuhi Tugas Akhir sebagai syarat untuk memperoleh gelar S, Kom.

1.6 [bookmark: _Toc67412134]Metodologi Penelitian
Adapun metodologi penelitian yang digunakan untuk mendukung penyusunan Tugas Akhir ini adalah :
1.6.1 [bookmark: _Toc67412135]Tempat dan Waktu Penelitian
Tempat	: Federasi panjat Tebing Indonesia (FPTI)   Malang
Waktu	: September 2020 – Desember 2020
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No
	Keterangan
	September
	Oktober
	November
	Desember

	1.
	Pengumpulan Data
	
	
	
	

	2.
	Analisa
	
	
	
	

	3.
	Perancangan
	
	
	
	

	4.
	Desain
	
	
	
	

	5.
	Pembuatan program
	
	
	
	

	6.
	Penyusunan Laporan
	
	
	
	



1.6.2 [bookmark: _Toc67412136]Bahan dan Alat Penelitian
· Hardware	:    PC/Laptop, Server
· Software	: Database Server, Web Server, Sublime Text

1.6.3 [bookmark: _Toc67412137]Pengumpulan Data dan Informasi
Teknik yang digunakan dalam mengumpulkan data dan informasi adalah dengan menggunakan metode observasi dan interview kepada pengurus harian Federasi Panjat Tebing Indonesia (FPTI) Malang.

1.6.4 [bookmark: _Toc67412138]Analisa Data
Bentuk analisis data yang digunakan dalam penelitian ini merupakan analisa statistik deskriptif, dimana data diperoleh dari hasil observasi, wawancara, dan mengklasifikasi data yang diperoleh untuk kemudian dibuat kesimpulan.
1.6.5 [bookmark: _Toc67412139]Prosedur Penelitian
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[bookmark: _Toc65178821]Gambar 1.1 Prosedur Penelitian
1. Pengumpulan Data
Penelitian ini menggunakan cara pengumpulan data dan mempelajarinya secara teoritis yang dapat diperoleh dari beberapa referensi  yang ada hubungannya dengan yang akan dibahas. Pengumpulan data dilakukan  dengan cara wawancara atau interview lansung  dengan pihak Federasi Panjat Tebing Indonesia Malang Raya. 
2. Analisa Masalah dan Perancangan Sistem
Tahapan ini dilakukan dengan mengkaji dan mendefinisikan masalah berdasarkan hasil pengumpulan data. Berdasarkan hasil analisa, maka akan dibuat suatu rancangan database dan alur kerja sistem sehingga dapat menghasilkan desain antar muka sistem yang akan diimplementasikan.
3. Pembuatan Program
Proses ini dilakukan berdasarkan analisa masalah dan perancangan sistem sebelumnya menjadi suatu sistem penunjang keputusan yang berbasis web.
4. Evaluasi
Evaluasi dilakukan untuk memastikan bahwa sistem sudah sesuai dengan kebutuhan dan menjadi solusi dari permasalahan, serta akan lansung dilakukan perbaikan jika diperlukan.
5. Penyusunan Laporan
Melakukan bentuk dokumentasi dalam bentuk laporan sesuai dengan hasil yang diperoleh dari tiap tahapan prosedur yang telah dilakukan.

1.7 [bookmark: _Toc67412140]Sistematika Penulisan
BAB I Pendahuluan
	Pada bab ini berisi tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, Batasan Masalah, Manfaat Penelitian, Metodologi Penelitian, dan Sistematika Penulisan.
BAB II Landasan Teori
Pada bab ini menjelaskan mengenai teori-teori yang mendukung dan digunakan sebagai dasar dalam memecahkan masalah, teori tersebut diambil dari literature yang sesuai dengan permasalahan yang dihadapi sebagai sarana pendukung dalam pengerjaan tugas akhir.
BAB III Analisa dan Perancangan
Pada bab ini menjelaskan analisa sistem, rancangan sistem, dan gambaran teknis sistem. Selain itu, menjelaskan langkah-langkah yang harus dilakukan dalam mendesain suatu sistem.
BAB IV Implementasi dan Pembahasan
Pada bab ini membahas kebutuhan software dan hardware yang digunakan dalam pembuatan tugas akhir untuk sistem, pembahasan dan uji coba.
BAB V Penutup
[bookmark: _GoBack]Pada bab ini membahas kesimpulan yang diperoleh dari pembuatan tugas akhir dan juga beberapa saran yang dapat digunakan untuk kepentingan pengembangan selanjutnya
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