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1. 1 [bookmark: _Toc57901313][bookmark: _Toc67378599][bookmark: _Toc68556915][bookmark: _Toc68558220]  Latar Belakang
 SMK Negeri 4 Malang merupakan salah satu sekolah menengah kejuruan yang berada di Kota Malang tepatnya di Jl. Tanimbar 22 Malang. Berdiri sejak tahun 1938 dengan nama Grafisce School yang menekankan pada ilmu percetakan, sekolah ini berkembang dan berganti nama seiring berjalannya waktu, hingga pada tahun 1996 berganti nama menjadi SMK Negeri 4 Malang hingga tahun 2019 saat ini, SMK Negeri 4 Malang saat ini memiliki 9 program keahlian yaitu Produksi Grafika, Persiapan Grafika, Multimedia, Rekayasa Perangkat Lunak, Animasi, TKJ, Mekatronika, Logistik, dan Akomodasi Perhotelan. Dimana masing-masing dari program keahlian tersebut bersifat aktif dan 4 diantaranya terakreditasi sangat baik. Sebagai sekolah menengah kejuruan, SMK Negeri 4 Malang wajib memenuhi muatan dari kurikulum mengenai Praktek Kerja Industri, penyelenggaraan Praktek Kerja Industri atau bisa disebut sebagai Prakerin  dimaksudkan sebagai bentuk implementasi secara sistematis dan sinkron antara program pendidikan di sekolah dengan program penguasaan keahlian yang diperoleh melalui kegiatan kerja secara langsung di dunia kerja. Ketentuan mengenai hak-hak atau kewajiban-kewajiban siswa Prakerin dengan institusi atau instansi pelaksana OJT (On The Job Training)  diatur dan disepakati oleh dua pihak yaitu pihak lembaga pendidikan kejuruan dan instansi.
Waktu pelaksanaan Prakerin pun berbeda beda disetiap Sekolah Menengah Kejuruan, untuk SMK Negeri 4 sendiri pelaksanaan prakerin berlangsung selama 1 tahun penuh, sangat lama dibandingkan dengan SMK di kota Malang lainnya,saat ini sistem prakerin sendiri dipegang oleh humas yang berada di SMK Negeri 4 Malang untuk penempatan siswa ke instansi tempat prakerin bisa ditentukan oleh sekolah ataupun siswa bisa menentukan tempat prakerin sendiri, mengenai siswa yang instansi tempat prakerinnya ditentukan oleh sekolah akan dipertimbangkan mengenai jumlah dari instansi yang sudah bekerjasama dengan SMK Negeri 4 Malang dan juga kemampuan dari masing-masing siswa, pekerjaan yang nantinya akan dikerjakan oleh siswa selama 1 tahun saat kegiatan prakerin berlangsung akan tercatat dalam jurnal siswa dan presensi siswa selama prakerin tersebut terctat dalam panduan instansi dan nantinya jurnal dan buku panduan akan dikumpulkan setelah siswa tersebut selesai prakerin. Humas tidak secara real-time bisa memonitoring siswa yang ditempatkan di instansi, sehingga apa yang dikerjakan di Instansi baru akan diketahui setelah siswa tersebut menyelesaikan masa prakerin tersebut dan kehadiran siswa saat prakerin baru akan diketahui humas selama satu tahun.
Hasil dari penempatan siswa di instansi tempat prakerin akan  diumumkan oleh humas sekolah, pengumuman tersebut berisi informasi tentang tempat prakerin dan disertai juga dengan jadwal pembekalan dan keberangkatan dari masing-masing siswa. Penyampaian informasi terkait prakerin biasanya di tempelkan di kantor humas dan disebar di perwakilan masing-masing ketua kelas. Penyampaian informasi tersebut lama diterima oleh siswa karena pengumuman diberitahukan hanya perwakilan ketua kelas saja, dan seringkali siswa menunggu pengumuman di sekolah agar mendapatkan informasi yang lebih cepat padahal pengumumannya tidak pasti dihari-hari tertentu, jadi siswa menunggu di sekolah tanpa ada kepastian. 
Saat pembekalan masing-masing siswa akan diberi buku jurnal untuk menulisakan laporan kegiatan yang dikerjakan selama masa prakerin berlangsung dan setiap harinya laporan tersebut harus ditandatangani oleh staff perwakilan dari instansi tempat prakerin tersebut. Namun hal itu dirasa kurang efektif dan efesien karena staff tersebut menandatangai semua jurnal kegiatan dan itu membutuhkan waktu yang lama mengingat staff tersebut juga memiliki tanggungan pekerjaan.
Berdasarkan masalah diatas maka dikembangkannya sistem informasi Praktek Kerja Industri guna memudahkan proses pelaksanaan prakerin baik dari penempatan tempat prakerin, kerjasama dengan instansi penyedia tempat prakerin, pengumuman terkait jadwal pembekalan dan keberangakatan siswa, presensi kehadiran siswa, serta jurnal kegiatan siswa selama melaksanakan kegiatan prakerin dan validasi staff untuk memastikan bahwa jurnal yang dikerjakan memang benar dan data-data tersebut akan tersimpan di database dan humas selaku bagian yang mengurus kegiatan prakerin ini, staff instansi serta siswa bisa mengakses sistem informasi ini. Oleh karena itu penggunaan teknologi web sangat tepat digunakan untuk memecahkan masalah diatas.
1. 2 [bookmark: _Toc57901314][bookmark: _Toc67378600][bookmark: _Toc68556916][bookmark: _Toc68558221]  Rumusan Masalah
 Mengacu pada latar belakang diatas maka yang saat ini menjadi permasalahan adalah “Bagaimana perancangan Sistem Informasi Praktek Kerja Industri (PRAKERIN) berbasis web di SMK Negeri 4 Malang agar dapat membantu pihak-pihak yang terkait dalam proses pelaksanaan prakerin ? ”
1. 3 [bookmark: _Toc57901315][bookmark: _Toc67378601][bookmark: _Toc68556917][bookmark: _Toc68558222]  Tujuan Penelitian
Tujuan dari pembuatan sistem informasi Praktek Kerja Industri (PRAKERIN) adalah sebagai berikut
1. Untuk mempermudah proses pelaksanaan prakerin baik dari penempatan tempat prakerin, kerjasama dengan instansi penyedia tempat prakerin. 
2. Agar proses pendataan data siswa saat prakerin seperti jurnal, presensi dan penilaian bisa terekap dengan baik 
3. Agar pegumuman terkait jadwal siswa serta keberangkatan dapat tersampaikan kepada siswa
Agar jurnal kegiatan siswa selama melaksanakan kegiatan prakerin dapat terpantau dengan baik
1. 4 [bookmark: _Toc57901316][bookmark: _Toc67378602][bookmark: _Toc68556918][bookmark: _Toc68558223]  Batasan Masalah
Batasan yang ada dalam Sistem Informasi ini yaitu :
a. Sistem hanya melibatkan user humas, siswa dan instansi 
b. Tidak bisa menambahkan level baru, hanya tersedia level siswa, humas, instansi
c. User dengan level humas berlaku sebagai superadmin
d. Sistem hanya mencakup proses pengajuan kerjasama antara humas dan instansi,  penempatan siswa,  jurnal siswa, presensi, serta penilian.
e. Data siswa berasal dari sekolah
f. Sistem ini memiliki fitur export data siswa, jurnal, nilai, siswa prakerin, presensi
g. Tidak ada fitur lupa password
h. Tidak ada proses untuk cetak sertifikat prakerin, perpindahan prakerin, serta siswa mengajuan instansi prakerin sendiri.
i. Proses pengajuan Instansi prakerin hanya untuk instansi dalam negeri.
j. Menggunakan bahasa pemograman PHP.
k. Menggunakan DBMS MySQL.
1. 5 [bookmark: _Toc57901317][bookmark: _Toc67378603][bookmark: _Toc68556919][bookmark: _Toc68558224]  Manfaat Penelitian
1.5. 1   [bookmark: _Toc57901318][bookmark: _Toc67378604][bookmark: _Toc68556920][bookmark: _Toc68558225]Bagi Penulis
Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Ahli Madya  pada program studi manajemen infomatika.
1.5. 2   [bookmark: _Toc57901319][bookmark: _Toc67378605][bookmark: _Toc68556921][bookmark: _Toc68558226]Bagi SMK Negeri 4 Malang
Mempermudah dan mempercepat humas, siswa, dan instansi dalam proses pelaksanaan prakerin.
1. 6 [bookmark: _Toc57901320][bookmark: _Toc67378606][bookmark: _Toc68556922][bookmark: _Toc68558227]  Metodologi Penelitian
Metode yang digunakan untuk menyelesaikan tugas akhir ini adalah :
1.6. 1   [bookmark: _Toc57901321][bookmark: _Toc67378607][bookmark: _Toc68556923][bookmark: _Toc68558228]Tempat dan Waktu Penelitan
Tempat		: SMK Negeri 4 Malang
Waktu		: Februari 2020 – Agustus 2020
Jadwal		: Terdapat di tabel di bawah ini
[bookmark: _Toc56152106][bookmark: _Toc57045977]Tabel 1.1 Waktu Penelitian
	Tahap
	Februari
	Maret
	April
	Mei
	Juni
	Juli
	Agustus
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	4
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1.6. 2   [bookmark: _Toc57901322][bookmark: _Toc67378608][bookmark: _Toc68556924][bookmark: _Toc68558229]Bahan dan Alat Penelitian
a. Bahan yang dibutuhkan dalam penelitian ini adalah :
1. Blanko pengajuan siswa prakerin
2. Buku jurnal siswa
3. Buku panduan Instansi
b. Alat yang dibutuhkan dalam penelitian ini :
1. Perangkat Keras 	: Laptop Asus X454Y Series
2. Perangkat Lunak	: Google Chrome, XAMPP, Sublime Text 3, Power Designer, Adobe XD
1.6. 3   [bookmark: _Toc57901323][bookmark: _Toc67378609][bookmark: _Toc68556925][bookmark: _Toc68558230]Pengumpulan Data 
a. Wawancara
Melakukan wawancara dengan Humas selaku bagian penanggungjawab pelaksanaan PRAKERIN, Salah satu Instansi penyedia tempat PRAKERIN, serta Siswa SMK Negeri 4 Malang yang telah melaksanakan kegiatan PRAKERIN.
b. Data Sampling
Melakukan pengumpulan data dari blanko pengajuan siswa prakerin, buku jurnal, buku pedoman bagi Instansi.
1.6. 4   [bookmark: _Toc57901324][bookmark: _Toc67378610][bookmark: _Toc68556926][bookmark: _Toc68558231]Analisa Data
Setelah proses pengumpulan data dilakukan maka peneliti menggunakan analisa data sebab akibat.
1.6. 5   [bookmark: _Toc57901325][bookmark: _Toc67378611][bookmark: _Toc68556927][bookmark: _Toc68558232]Prosedur Penelitian
a. Perencanaan 
Perencanaan yang dilakukan dengan mengumpulkan data baik berupa dokumen-dokumen yang dibutuhkan untuk menunjang penelitian maupun berupa informasi yang terdapat dalam proses prakerin
b. Analisa
Analisa terkait dengan kebutuhan yang dibutuhkan oleh orang-orang yang terlibat dalam proses prakerin dan diterapakan dibagian humas yang terkendala karena belum adanya sistem informasi prakerin
c. Desain
a. Desain Proses
Rancangan dari desain yang akan dibuat berdasarkan alur dari proses sistem informasi ini didesain dalam bentuk Data Flow Diagram(DFD), Flowchart.
b. Interface
Rancangan desain Interface yang akan dibuat berdasarkan alur dari proses sistem informasi lalu dikembangkan rancangan interface dari alur proses tersebut. 
c. Database
Rancangan dari database sistem informasi prakerin ini didesai dalam bentuk Conceptual Data Model (CDM), dan Physical Data Model (PDM) diimplementasikan dan data tersebut disimpan dengan menggunakan database MySQL.
d. Implementasi
Merupakan salah satu proses pembuatan dalam sistem informasi Prakerin yang berbasis web, hal ini merupakan tahap akhir dalam menginterpretasikan rancangan sistem yang telah didesain.
1. 7 [bookmark: _Toc57901326][bookmark: _Toc67378612][bookmark: _Toc68556928][bookmark: _Toc68558233]  Sistematika Penulisan
BAB I 		PENDAHULUAN
Berisi tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, Batasan Masalah, Manfaat Penelitian, Metodologi Penelitian, Sistematika Penulisan.
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