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A. [bookmark: _Toc527038259][bookmark: _Toc532036158]Kesimpulan
Perancangan ini berasal dari suatu permasalahan yang terjadi di SDN Pisangcandi 2 Malang dimana siswa kelas 1 memerlukan buku pendukung dari Buku Tema 7 sebagai sarana belajar dan bermain ketika di luar jam pelajaran sekolah. Melalui pengumpulan data baik wawancara maupun dokumentasi berupa Buku Tema 7 dan dokumen pendukung lainnya, maka perancang dapat menentukan konsep rancangan yang kreatif dan sesuai dengan permasalahan yang telah dipaparkan. Konsep media yang interaktif dengan adanya aktivitas bermain membantu perancang dalam membuat sebuah buku pendukung yaitu playbook yang berisikan materi belajar tentang benda hidup dan benda mati, hewan, dan tanaman. Hal tersebut diharapkan dapat meningkatkan minat siswa untuk belajar kembali di luar jam pelajaran dengan mudah dan membuat suasana belajar yang menyenangkan. 
B. [bookmark: _Toc527038260][bookmark: _Toc532036159]Saran
Perancangan playbook ini diharapkan dapat dijadikan sebagai buku pendukung dalam proses belajar siswa saat memasuki materi terkait dengan Buku Tema 7. Selain itu, perancang juga berharap bahwa playbook menjadi salah satu buku belajar dan bermain yang dapat digunakan selain dari kalangan siswa kelas 1, melainkan bagi kelas kecil baik di SDN Pisangcandi 2 Malang maupun sekolah dasar yang lain.
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