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5.1 [bookmark: _Toc523068700][bookmark: _Toc527647154][bookmark: _Toc528074334]Kesimpulan
Perancangan board game ini dirancang untuk menyelesaikan permasalahan yang ada yaitu membantu murid untuk menerima materi operasi hitung bilangan serta agar tidak mudah bosan, dan membantu guru untuk menyampaikan materi operasi hitung bilangan. Setelah analisa yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa Madrasah Ibtidaiyah Nahdhotul Ulama Karangkates membutuhkan sebuah alat atau permainan untuk membantu guru dalam menyampaikan materi operasi hitung bilangan.
Konsep perancangan yang digunakan adalah membuat board game atau permainan papan yang dicetak. Dalam board game ini akan menyajikan pertanyaan tentang materi operasi hitung bilangan dengan pola permainan yang sederhana. Target audien dari perancangan ini adalah murid dan guru kelas 3, 4, 5 dan 6 SD/MI.
Dari uji coba yang dilakukan di Madrasah Ibtidaiyah Nahdhotul Ulama Karangkates kelas 4, 5, dan 6 dengan cara murid dipilih 6 orang pada setiap kelas untuk bermain board game ini selama 30 menit didapatkan hasil kesimpulan, para pemain dapat memahami alur permainan, pemain merasa senang dan ingin dapat bermain kembali, dan materi dalam board game ini dapat dipahami oleh para pemain. Para pemain tertarik dan suka desain  dari board game ini para pemain juga berpendapat font yang digunakan mudah dibaca. Pada saat permainan berlansung para pemain sangat bersemangat dan ada interaksi lebih antar pemain.

5.2 [bookmark: _Toc523068701][bookmark: _Toc527647155][bookmark: _Toc528074335]Saran
Bagi mahasiswa desain komunikasi visual hendaknya Tugas Akhir dimanfaatkan secara baik dengan merancang sebuah desain yang kreatif dan tepat sasaran, dan tetap berdasarkan ilmu desain komunikasi visual, sehingga semakin banyak board game dengan tema pelajaran lain atau alat lainnya yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran.
Bagi instansi yang terkait, yaitu Madrasah Ibtidaiyah Nahdhotul Ulama Karangkates diharapkan dapat memanfaatkan board game dengan maksimal yang telah dirancang untuk membantu murid dalam menerima materi dan guru dalam menyampaikan materi operasi hitung bilangan.
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