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ANALISA DAN PERANCANGAN
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Sistem yang terdapat dikala ini, biasanya siswa mengenal tata surya hanya dari media buku yang didapatkan dari sekolah. Buku yang digunakan dalam kagiatan belajar tata surya tentu saja menampilkan gambar objek dari anggota tata surya, namun untuk mengenal tata surya akan lebih baik menggunakan sebuah alat peraga seperti planet-planet, matahari serta objek yang lain sebagai sebuah alat pendukung supaya bisa lebih baik untuk menyerap pelajaran tata surya (Rosa, Sunardi, & Setiawan, 2019). 3D Hologram biasa disebut dengan gambar tiga dimensi yang berisikan informasi tentang dimensi, bentuk, kecerahan dan kekontrasan dari objek yang direkam. Informasi ini selanjutnya disimpan dalam ukuran mikroskopik dan pola yang kompleks dari interferensi. Dalam informasi ini tersimpan informasi mengenai amplitudo serta fase gelombang sinar yang berasal dari perekaman objek yang direkam, hal ini yang menyebabkan bayangan tiga dimensi terbentuk. Dengan demikian hasil proyeksi bisa ditampilkan dan diamati 360°, berbeda dengan gambar yang ada pada buku (Arifudin, Kuswandi, & Soepriyanto, 2019). 
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Bagaimana membuat Aplikasi Pengenalan Tata Surya Menggunakan 3D Hologram Berbasis Android agar dapat dimanfaatkan oleh user untuk lebih mengenal tentang tata surya. Dengan terdapatnya fitur 3D Hologram maka dalam pemakaian aplikasi ini diperlukan media 3D Hologram Piramida.
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Dengan memakai Piramida Hologram akan memudahkan siswa untuk memvisualisasikan planet-planet pada modul tata surya. 
Berdasarkan identifikasi masalah, dengan demikian di usulkan sebuah pemecahan masalah yaitu dibuatkanya aplikasi yang memakai teknologi 3D Hologram. Aplikasi yang akan dibuat untuk membantu user dalam mengenal tata surya melalui model 3 Dimensi yang akan tampil pada 3D Hologram Piramida.
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Kelebihan Pemecahan Masalah ini adalah:
a.	Media lebih interaktif sehingga siswa SD kelas 6 termotivasi untuk belajar.
b.	Objek 3 Dimensi bisa menjadi media yang membantu siswa SD kelas 6 dalam membayangkan wujud planet.
c.	Menggunakan fitur Speech recognition, dimana fitur ini digunakan untuk meng-handle menu maupun navigasi sehingga tidak diperlukan lagi interaksi siswa dengan layar smartphone.
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Tahap perancangan aplikasi adalah tahap perancangan yang meliputi ide, konsep aplikasi, dan materi yang akan disisipkan sehingga pembangunan aplikasi ini menjadi lebih terstruktur. Dalam penulisan karya ilmiah ini, bertujuan untuk merancang aplikasi yang menggunakan teknologi 3D Hologram yaitu sebuah aplikasi edukasi yang bisa menampilkan objek 3D pada media 3D Hologram Piramida yang ditempatkan di atas layar Smartphone.
Tahap perancangan aplikasi adalah tahap perancangan yang meliputi ide, konsep aplikasi, dan materi yang disisipkan sehingga pembangunan game ini menjadi lebih terstruktur. Aplikasi ini dapat menampilkan objek 3D yang biasanya terdapat dalam tampilan aplikasi layar komputer, menjadi 3D yang muncul pada media 3D Hologram Piramida. Dalam aplikasi tersebut nantinya terdapat suatu objek yaitu salah satu planet yang dipilih user dari beberapa pilihan planet yang telah disediakan. Aplikasi ini cukup sederhana karena tidak menggunakan peralatan canggih ataupun alat bantu pelengkap permainan simulasi yang biasa digunakan semisal joystick  atau alat pendukung lain selain Smartphone.
Tapi hanya dengan menggunakan 3D Hologram Piramida yang terbuat dari akrilik dan Smartphone yang sudah terinstal aplikasi ini, di dalam aplikasi ini terdapat berbagai macam pilihan planet yang ada dalam gugusan Bima Sakti dalam bentuk video 3D sehingga user hanya perlu menempatkan 3D Hologram Piramida di atas layar Smartphone.
Cara kerja 3D Hologram pada aplikasi ini berdasarkan refleksi karena bayangan yang dihasilkan hologram dapat dilihat dengan cara merefleksikan video 3D dari 4 sisi.
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Konsep aplikasi adalah bagian penting dari rancangan untuk membuat aplikasi pengenalan tentang tata surya. Dalam aplikasi akan menjelaskan tujuan pemanfaatan 3D Hologram secara umum dengan memanfaatkan platform Android yang digunakan apakah sudah menjangkau dari seluruh target pengguna, dalam perancangan aplikasi juga memiliki beberapa kelebihan yang akan di diskripsikan dalam konsep aplikasi.
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	No
	     Elemen Konsep
	Keterangan

	1.
	Judul
	Aplikasi Pengenalan Tata Surya Menggunakan 3D Hologram Pyramid Berbasis Android

	2.
	Tujuan
	Memanfaatkan penggunaan fitur 3D Hologram pada Smartphone android untuk mempermudah penguasaan materi Tata Surya.

	3.
	Target Platform
	Smartphone Android

	4.
	Target Usia
	Usia 12 - 13 Tahun

	5.
	Genre 
	Aplikasi Edukasi

	6.
	Kelebihan 
	1. Media Hiburan
1. Menggunakan media 3 Dimensi yang menarik dan interaktif
1. Memiliki fitur 3D Hologram dengan mamaksimalkan interaksi dalam pengenalan tentang tata surya
1. Bermain sambil belajar dengan memanfaatkan 3D Hologram Piramida dan memvisualisasikan planet pada 3D Hologram Piramida
1. Mempunyai fitur Speech Recognition.
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Daftar kebutuhan teknologi baik perangkat keras (hardware) maupun perangkat lunak (software) untuk membangun aplikasi:
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	No
	Kebutuhan
	Kegunaan

	1. 
	Laptop ASUS VivoBook A442U
	Sebagai perangkat keras untuk merancang dan membuat aplikasi.

	2.
	Smartphone Xiaomi Redmi Note 8 Pro
	Sebagai perangkat keras untuk menguji dan menjalankan aplikasi.

	3.
	3D Hologram Piramida
	Sebagai perangkat keras untuk menampilkan 3D hologram dari smartphone.

	4.
	LG Monitor Komputer 20M35A-B
	Sebagai perangkat keras untuk menunjang perancangan dan pembuatan aplikasi.

	5.
	Blender
	Sebagai perangkat lunak untuk membuat objek 3D.

	6.
	Unity 3D
	Sebagai perangkat lunak untuk membuat dan merancang aplikasi.

	7.
	Windows 10 Pro
	Sebagai perangkat lunak untuk menjalankan software pendukung.

	8.
	Adobe Premiere CC
	Sebagai perangkat lunak untuk membuat video 3D pada hologram.
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Pada saat membuka aplikasi ini akan menampilkan splash screen, kemudian pada menu awal terdapat tombol bantuan dan juga pilihan planet-planet yang jika ditekan ataupun menggunakan perintah dari speech recognition akan menunjukkan data tentang planet yang sudah dipilih serta ada tombol untuk menampilkan video 3D. Disaat video akan dimulai, user harus meletakkan 3D Hologram Piramida pada atas layar Smartphone agar objek 3D dapat terlihat dalam Hologram. Pada menu awal, tombol bantuan berfungsi untuk menuju halaman yang berisi bagaimana cara membuat 3D Hologram Piramida dan cara menjalankan aplikasi ini secara baik dan benar sehingga mendapat pengalaman belajar sambil bermain dan dijelaskan juga informasi tentang perancang aplikasi dan alasan kenapa dirancangnya aplikasi 3D Hologram Tata Surya.
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Secara umum pada aplikasi ini akan dirancang dengan tombol untuk memilih menu yang hendak ditunjukkan sesuai fungsinya,  Dalam aplikasi ini akan  disediakan 4 menu diantara lain:


a. Awal
Pada menu ini terdapat pilihan planet dalam gugusan Bima Sakti. Kemudian user memilih planet dan muncul halaman yang berisi informasi tentang planet tersebut dan juga terdapat tombol untuk memulai video 3D planet yang telah dipilih.
b. Bantuan
Berisi informasi bagaimana cara menjalankan aplikasi ini dengan baik dan benar. Dan cara untuk membuat 3D Hologram Piramida serta menjelaskan tentang fitur speech recognition.
c. Profil
Berisi informasi mengenai profil developer aplikasi ini dan tujuan dibuatnya aplikasi ini.
d. Keluar 
Digunakan untuk keluar dari aplikasi.
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UML dapat juga diartikan sebuah bahasa grafik standar yang digunakan untuk memodelkan perangkat lunak berbasis objek dalam hal ini UML digunakan untuk menggambarkan alur dari aplikasi.




1. Use Case Diagram Aplikasi
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Pada Gambar 3.1 terdapat interaksi yang berlangsung antara pengguna dengan aplikasi tersebut. Interaksi yang terjadi pada menu antara lain adalah pilih planet yang berfungsi untuk memilih dan mempelajari planet kemudian memulai video 3D untuk menampilkan objek pada 3D Hologram Piramida selanjutnya adalah menu tentang aplikasi berisi semua informasi untuk menjalankan aplikasi ini dan informasi perancang aplikasi, menu terakhir adalah  keluar digunakan untuk menutup aplikasi.
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	No
	Simbol 
	Keterangan

	1
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	User yang menggunakan aplikasi ini, dapat menjalankan aplikasi, mempelajari planet yang ada dalam gugusan Bima Sakti, petunjuk penggunaan, tentang aplikasi, keluar.

	2
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	Use case digunakan untuk memilih planet yang tersedia dengan cara menekan objek planet pada menu utama atau dapat dilakukan dengan cara mengucapkan “Open (Nama Planet)”.

	3
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	Melihat Informasi bagaimana cara menjalankan aplikasi ini dengan baik dan benar. Dan cara untuk membuat 3D Hologram Piramida serta menjelaskan tentang fitur speech recognition.
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	Melihat Informasi mengenai profil developer aplikasi ini dan tujuan dibuatnya aplikasi ini.

	5
	
	Use case digunakan untuk keluar dari aplikasi.

	6
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	Melihat Informasi planet yang telah dipilih berdasarkan buku ajar kelas 6 SD.

	7
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	Melihat Informasi video 3D planet yang telah dipilih sehingga dapat ditampilkan kedalam 3D hologram piramida.



2. Activity Diagram 3D Hologram
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Pada gambar activity diagram diatas, alur prosesnya adalah sebagai berikut:
a.	User membuka aplikasi Planeta.
b.	System akan menampilkan menu utama..
c.	User memilih planet yang akan dipelajari.
d.	System akan menampilkan Informasi Planet yang telah dipilih.
e.  User memutar video 3D planet yang telah dipilih.
f.  System menampilkan video 3D planet yang telah dipilih.
g. User memasang 3D hologram piramida ke atas layar smartphone
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Rancangan halaman utama dibagi menjadi tiga menu Mulai, Tentang, Keluar disaat aplikasi dibuka akan menampilkan secara singkat logo dari aplikasi 3D Hologram Tata Surya serta dilanjutkan dengan loading screen, berikut merupakan desain user interface secara jelas dalam bentuk mockup.
a.	Loading Screen
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b. Menu Utama
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c. Tentang Aplikasi
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Pada alat proyeksi 3D Hologram dengan piramida, terlebih dahulu  membuat animasi 3D dengan Blender atau download video animasi 3D dari youtube, kemudian video tersebut dapat di edit melalui Adobe Premiere CC sehingga berbentuk 4 sisi, berikut cara membuat video menjadi 4 sisi.
a. Import video 3D ke dalam Adobe Premiere dengan cara klik File > Export
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b. Masukkan video ke dalam timeline
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c. Copy video pada timeline menjadi 4 bagian lalu buat garis pada layer edit sehingga mendapatkan posisi yang presisi.
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d. Ubah rotasi video pada timeline bagian ke empat menjadi 270° dan tempatkan video pada sisi kiri layar sesuai garis yang telah dibuat.
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e. Ubah rotasi video pada timeline bagian ke tiga menjadi 180° dan tempatkan video pada sisi bawah layar sesuai garis yang telah dibuat.
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[bookmark: _Toc49350754][bookmark: _Toc49350921][bookmark: _Toc49351201]Gambar 3.10 Perkecil video dan tempatkan pada sisi atas

f. Ubah rotasi video pada timeline bagian ke dua menjadi 90° dan tempatkan video pada sisi kanan layer sesuai garis yang telah dibuat.
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[bookmark: _Toc49350755][bookmark: _Toc49350922][bookmark: _Toc49351202]Gambar 3.11 Perkecil video dan tempatkan pada sisi atas

b. Crop sisi kanan dan kiri video sebanyak 20% agar tidak menimpa bagian video yang lain.
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[bookmark: _Toc49350756][bookmark: _Toc49350923][bookmark: _Toc49351203]Gambar 3.12 Perkecil video dan tempatkan pada sisi atas
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[bookmark: _Toc49350757][bookmark: _Toc49350924][bookmark: _Toc49351204]Gambar 3.13 Perkecil video dan tempatkan pada sisi atas

c. Ubah scale video menjadi 36.5 agar posisi video presisi agar mendapatkan hasil yang terbaik.
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d. Review video sebelum di ekspor.
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e. Ekspor video.
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[bookmark: _Toc49350761][bookmark: _Toc49350928][bookmark: _Toc49351208]Gambar 3.17 Perkecil video dan tempatkan pada sisi atas

Setiap sisi pada segitiga menunjukkan gambar pada sisi prisma masing-masing, segitiga bawah akan membagikan tampilan objek pada bagian belakang prisma, sehingga prisma akan memproyeksikan bagian belakang objek. Bagian segitiga pada kanan layar akan menampilkan objek pada sisi kanan prisma, sehingga prisma akan memproyeksikan objek dari sisi sebelah kanan, begitu juga dengan sisi sebelah kiri layar, segitiga atas akan memberikan proyeksi objek dari depan, sehingga akan menampilkan proyeksi gambar dari depan. Pada saat proyeksi ditampilkan bersamaan, setiap objek dari setiap sisi memberikan tampilannya masing-masing dan cahaya proyeksi akan bertemu di tengah prisma, sehingga tercipta tampilan objek 3D sempurna (Tawaqqal, Ningrum, & Yamin, 2017). Gambar 3.13 Menunjukkan Tampilan Layar Monitor Menampilkan Video Animasi.
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3.3.4 [bookmark: _Toc29810619][bookmark: _Toc29811002][bookmark: _Toc29811794][bookmark: _Toc29813215][bookmark: _Toc29813414][bookmark: _Toc30531118][bookmark: _Toc30615774][bookmark: _Toc40179847][bookmark: _Toc40180168][bookmark: _Toc47721533][bookmark: _Toc47721746][bookmark: _Toc47721878][bookmark: _Toc47722166][bookmark: _Toc49350763][bookmark: _Toc49350930][bookmark: _Toc49351210][bookmark: _Toc49353715]Desain Menu
Desain menu utama dibuat dengan background sesuai dengan konsep tata surya yang bertema tidak jauh dengan planet dan bintang. Dengan ditambahkan dengan logo, tombol info, tombol keluar dan tombol yang variatif untuk meningkatkan minat pengguna. 
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[bookmark: _Toc29813415][bookmark: _Toc40180169][bookmark: _Toc47721409][bookmark: _Toc47721534][bookmark: _Toc47721747][bookmark: _Toc47721879][bookmark: _Toc47722167][bookmark: _Toc49350764][bookmark: _Toc49350931][bookmark: _Toc49351211]Gambar 3.19 Sketsa Desain Menu

0. Menu Mulai
Fitur ini berguna untuk menampilkan pilihan planet pada gugusan Bima Sakti  yang akan dipelajari. Setelah memilih planet, kemudian ditujukan pada halaman planet tersebut yang berisi informasi tentang planet tersebut dan juga terdapat video 3D yang dapat ditampilkan pada 3D Hologram Piramida.
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0. Menu Bantuan
Menu ini berisi tentang semua informasi pendukung untuk kelancaran pengguna dengan isi tombol informasi yang berisi tentang perancang aplikasi dan maksud dirancangnya aplikasi ini, referensi berisi link Youtube dari video yang digunakan dalam media aplikasi ini dan cara membuat 3D Hologram Piramida.
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0. Menu Profil
Menu ini berisi tentang semua informasi mengenai profil developer aplikasi ini dan tujuan dibuatnya aplikasi ini.
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[bookmark: _Toc29813422][bookmark: _Toc40180173][bookmark: _Toc47721413][bookmark: _Toc47721538][bookmark: _Toc47721751][bookmark: _Toc47721883][bookmark: _Toc47722171][bookmark: _Toc49350769][bookmark: _Toc49350936][bookmark: _Toc49351216]Gambar 3.24 Sketsa Penempatan 3D Hologram Pyramid

3.4 [bookmark: _Toc29810620][bookmark: _Toc29811003][bookmark: _Toc29811803][bookmark: _Toc29813224][bookmark: _Toc29813423][bookmark: _Toc30531124][bookmark: _Toc30615780][bookmark: _Toc40179853][bookmark: _Toc40180174][bookmark: _Toc47721539][bookmark: _Toc47721752][bookmark: _Toc47721884][bookmark: _Toc47722172][bookmark: _Toc49350770][bookmark: _Toc49350937][bookmark: _Toc49351217][bookmark: _Toc49353716]Flowchart
3.4.1 [bookmark: _Toc29810621][bookmark: _Toc29811004][bookmark: _Toc29811804][bookmark: _Toc29813225][bookmark: _Toc29813424][bookmark: _Toc30531125][bookmark: _Toc30615781][bookmark: _Toc40179854][bookmark: _Toc40180175][bookmark: _Toc47721540][bookmark: _Toc47721753][bookmark: _Toc47721885][bookmark: _Toc47722173][bookmark: _Toc49350771][bookmark: _Toc49350938][bookmark: _Toc49351218][bookmark: _Toc49353717]Flowchart Menu
Terdapat tiga pilihan saat di menu utama yaitu mulai untuk memilih planet yang ingin dipelajari, Bantuan yang di dalamnya terdapat Informasi Aplikasi, Referensi, Cara Menggunakan dan Keluar. Pilihan pertama adalah menu yang menampilkan pilihan planet yang berada pada gugusan Bima Sakti yang jika dipilih user akan menampilkan informasi tentang planet tersebut dan juga dapat memulai video 3D sehingga bisa ditampilkan pada 3D Hologram Piramida serta diupayakan supaya user memanfaatkan informasi yang terdapat dalam aplikasi agar tercapai manfaat yang baik bagi user. Semua informasi pembuatan aplikasi ada dalam menu bantuan, disini juga diberikan tutorial untuk membuat alat 3D Hologram Piramida.
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3.4.2 [bookmark: _Toc49350773][bookmark: _Toc49350940][bookmark: _Toc49351220][bookmark: _Toc49353718]Flowchart Speech Recognition
Saat masuk menu utama, maka user dapat langsung menggunakan fitur speech recognition dengan cara mengatakan “Open (Nama Planet)” untuk membuka informasi planet yang dipilih. Selanjutnya pada menu informasi planet user dapat menggunakan fitur speech recognition dengan mengatakaan “Play” untuk memulai video 3D dan “Back” untuk kembali ke menu sebelumnya. Pada menu bantuan, profil dan video planet terdapat fitur speech recognition “Back” untuk kembali ke menu sebelumnya.
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[bookmark: _Toc49350774][bookmark: _Toc49350941][bookmark: _Toc49351221][bookmark: _Hlk47506600][bookmark: _GoBack]Gambar 3.26 Flowchart Speech Recognition
56

image3.jpeg
I Pilin Planet ’




image4.jpeg




image5.jpeg




image6.jpeg




image7.jpeg




image8.jpeg
Melinat Video 3D Planet;





image9.jpeg
WSER SYSTEM

Tidak

Memutar Vigko 30 Planet





image10.jpeg
e
il
_="___=__ :




image11.jpeg




image12.jpeg
PLANETA
Dibuat olet

Ardy Bagus Sugiharto
151111016

Mahasiswa STIKI Malang

Aplikasi PLANETA ditujukan kepad a Kelas 6 SD semester genap uniuk mempelajari materi pada
BAB Tata Surya sehingga Siswa menjadi lebih mudah dalam memahami materi dan membayang}
bentuk planet-planet pada Tata Surya





image13.png
] import
€« >+ B

Organize v New folder

& OneDrive
. This PC
30 Objects
1 Desktop
B Documents
3 Downloads
B Music
B Pictures
£ Videos

i Local Disk (C)
= Local Disk (D)

Merkurius.mpé

A |
Retationof-Plu
to+(3D+model).

mps

mps

APLIKASI PENGENALAN TATA SURVA MENGG.

Neptunus.mpd

)
L)

Rotation= of+Sat
um+(30+model)
“mp4

Saturnus.mp4

VIDEO

Rotation= of +Jup
iter+(30D+model).
mp4

)
.
+Earth+(3D+mo.

del).mpd.

Sun 3D.mp4

Rotation=of-Me
rcurysGD+mode
Dimp4

X
- m 2
w
Rotation-ofrNe
ptune+(3D+mod
St

B
Rotation=of +Ura
nus+(3D+model)

“mp4

Rotation of +the+ Earth= (3D+ model).mp4

| [ANSupported Media (*26473¢ v

Open

Cancel





image14.png
Effects Audio Graphi

Editing Color

% Program: Rotationsofsthe+Earth+(3D+model) =

Librar

»

Markers

Project: TEST
TESTprproj

» -] 102

= 3 q

o

1 00:00:00:00

Teoet+wvy

1€™

At~

L FE P e O« > »

Rotation+of+the+Earth+(3D+model)
00:00:00:00

D0:00 0000:15:00

-t

0000:30:00

11

0000:45:00

History

nfo

~ A 00:00:29:28 |

o
+
0001:00¢
o
o
o
ss




image15.png
Learning Assembly Editing Color Effects Audio Graphics Libraries »
€ bl diting, I fe 4 phi b

Source: (noclips) = Effect Controls Lumetr Scopes »  Program: Rotationsofsthes Earth+(3D+model) = Markers =
Lo & | (0
History
info
T
T
0 00:00:00:00  Fit - 12~ A 00:00:29:29
’
o °
+ " i b e O« > > o FR R +
Project TEST = « Rotationofsthe+Earths(3D+model) =
TESTppre] b000 00000500 00001000 00001500 00002000 OG00S0 00:0030:
» B 10f2 items selected
4
L]
Rotation+ofsthe+Earth+(_ 2929 L]
L]
& Master 00 o] o| —
3 o S wm o m A o o ss





image16.png
~ Rotation+ofsthe+Earth_

fa)
05 501 a
) a
a
Urifom a
2700+ a
900 5400 a
000 a
fa)
00000000
Project TEST = s
prprc i
» ] N
“+.
o - A
Y L)
L
a o = v 22

»

Editing Color Effects Audio Graphi

Librar

»

Program: Rotationsofthe-+Earth+(GD+model) =

00:00:00:00 At~ no o~
’
o
L R S S R T L - =
RotationsofsthesEarths (3D +model) =
D000:00:00 0000 00000500  0000A000  0000IS00 00002000 00002500 00003000
ESNC I L N ]
o

History

nfo




image17.png
Effect Controls LumetriSc

Sou

Master* Rofation+ofsthes v Rotation+ofsthe+Earth_

9596
388

uni

1800
9600
000

00:00:00:00
Project: TEST =

TESTprpro}

2096

form Scale

5400

[MIMIVEVEVEVEVEVEUIN

€vIotivy

»

Leaming Assembly edting Color fects Audio Graphics Ubraries »
Program: Rotation+ofsthe+Earth+(3D+model) =
| I
]
P o)
- 4
. S
" o
T
00:00:00:00 Fit v 172
v
o o
L e S = I S - | +
Rotation+of+the+Earth+(3D+model) =
IO :00:00 00:00:05:00 00:00:10:00 00:00:15:00 00:00:20:00 00:00:25:00 00:00:30:00 )
EGEE BN
8 v = o o
8w = o
o 2
Mo @ o
Mos & |
o

History

nfo




image18.png
Effect Controls LumetriSc

Master * Roationofsthe+.

Project: TEST =

~ Rotation+ofsthe+Earth_

12201 5406
388

Uniform scse

500
9600 5400
000

Sou

[MIMIVEVEVEVEVEVEUIN

Learning

Editing

Program: Rotationsofthe-+Earth+(GD+model) =

L}
o

00:00:00:00

Rotation+of+the+Earth+(3D+model) =
00:00:00:00
% n

“aodb @





image19.png
'S Learring Assembly dting Color Efects Audo Graphics Libraries »
- Rotationsofsthes Earth (3D +mode Efect Controls 2| Program: Rotationsofsthes Earth+(3D+model) = Markers
s, I i »
Master * Rotationsofsthe+Ear_. ~_Rotationsofthe Earths(3_ =
g a «
2l 2
> O otation 2700 @ | sty
9600 5400 2l ] B
Filter 000 2l Info.
a
> B =
> B =
> B =
> B =
o 2l
S a
e 00:00:00:00  Ft
~ fx crop 2l
e S []
oo . S
> O et 0%
. e« -« > St Fa b
00:00:00:00 e w8 d =
Elects = Project TEST Ik Rotationsofsthe+ Earth(3D+model) =
O aao x A :00:00: I
2 e 0o D000:00:00 0000 00000500  0000A000  0000IS00 00002000 00002500 00003000
>
N g =
> Q
S





image20.png
Editing Color Effects Audio Graphi Librar »

ffect Contrals »|  program: Rotationsofsthe+Earthe(3D+model) = Markers
~ Rotation+of the+Earth+(3_ = ! £
fa)
9600 2699 a
= a History
S a
info
fa)
fa)
fa)
fa)
fa)
fa)
200% a
0% a
e a 00:00:00:00 At 1w v
0% a v
Qzom a C -
o e O« > > o @A ® +
Rotation+of+the+Earth+(3D+model) =

0000 00000500  0G00IC00 00001500 00002000 00002500  00:0030:00

00 00





image21.png
Editing

Rotation

O Bottor
o]

> O g

00:00:00:00

er Filter

Effect Controls

Rotationof+the+Earth+(3_

o740 1500
365

Unifor
00

w72 s196
00

2004
00%
2004
00%

Ozom

Color Effects

Program: Rotationsaofsthe-+Earth+(GD+model) =

Audio

Librar

»

History

nfo

[MIMIVEVEVEVEVEVEUIN
1

M

00:00:00:00 | Fit

[MEVEVEVEVELY

Rotation+of+the+Earth+(3D+model)
00:00:00:00

OO e

0000

0000:05:00

g o«

0000:10:00

> > s

0000:15:00

11

00002000

e

0000:25:00

A 00:00:29:29

00003001





image22.png
7S edting Color fects Audio Graphi Lbrar »
Effect Contrals Program; Rotationsofsthe Earthr(3D+model) = Markers =
~ RotationsofsthesEarthe(i_ e £
a
157 sa01 a
365 a History
D = info
a (4
> O Rotation 2700 2l
o point 900 5400 a
eriter 000 a
a
a
200% a
00% a| |
20% a
O gottor 00% = 00:00:00:00 Rt v 12~ A 00:00:29:29
[ D ze0m a2
> O g 0 2l o
v s a
] - <« > oo
oo 0ndn i P bk )] t +
fects s Rotationsafsthe+Earth+(3D +model)
2 e < o | COSEEED N 0000 0C0COS00  000DICOD  OCODISO0  GODZ000  ODOZSO0 0000300
&, v la
. = — °
- ® =




image23.png
Learning Assembly Editing Color Effects Audio Graphics Libraries »
€ bl diting, I fe 4 phi b

srhe(Demodel)  Effct Contros » [ program: RtationsafsthesEarths GD+model) = Makes =
»
Master Rotations__ _ Rotationsfsthe..
Video -
~ # wotion a
O position 6157 5401 a
> O sale 365 2l History
> a o
Buioms. D
> O Rotation  2700° a
O Anchor Point 9600 5400 a
> O Anti-flicker.. 000 a
> f opaciy a 0000:1825 At 1w v A 00:00:29:29
> fx Time Remapping
J L}
~ fx Crop 2 o o
O
. - < B > o
P L S N )] t +
Hedts = Projct TEST y | s
2 e <uapaal bl B 0000 00000S00 00004000  00OISOD 00002000 00002500 0000300
> B presets LY LEEN
)R Lot presets + " °
» Guoas N e -
- o e =g afill= o =
B —— ». = - - e °
_ B ¥, A R e
> B Video Transtions w - o
ER
. = °
o °




image24.png
output

Scale ToFit

ter* Rofations—. - Rotatic

Video

Rotation
A
Antif

or Point

Left A

00:00:00:00 4 At

L]
4

Work Area

¥ Bxport settings

(a

Haes v

Vimeo 720p HD v

P

Rotation+of+the-+arth+(3D+mode)mp4.

Export Vi

Export Audio

~ Summary

Output: C\User. Pro\140\Rotationsofsthe-Earth+(3D+model mps
12601720 (10), 30 s, Progressive, Hardware Encoding 00
VBR, 1 pass, Target 800 Mbps
AAC, 320 kbps, 48 bz, Stereo

Source: Sequence, Ratationsafsthes Earth (3D +model)
192011080 (10), 30 s, Progressive, 00:002929
No Audio

Video  Audio

¥ Basic Video Settings

width: 1280

ender

00 import ko Proy

Export





image25.png
(K-POP) THE MIDNIGHT ROMANCE by MINUE





image26.png
Planet Planet Planet Planel Planet Planel  Planet Planet  Planet

‘Speech Recognition output text





image27.png
Info Planet

‘Speech Recognition output text





image28.png
Menu Bantuan

‘Speech Recognition output text





image29.png
Menu Tentang

‘Speech Recognition output text





image30.emf

image31.png
Start





image32.png




image1.jpeg
Pilin Planet

System

Melihat Informasi Planet

Melinat Video 3D Planet]





image2.jpeg




