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[bookmark: _Toc26795323]5.1	Kesimpulan
Dari seluruh hasil perancangan yang telah diterapkan, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:
1. Aplikasi yang dibangun dapat mentolerir kesalahan pengucapan karena Google speech-to-text dapat mendeteksi kemiripan suara.
2. Google speech-to-text diintegrasikan pada bagian fitur soal latihan (exercise). Pengguna diminta untuk menjawab setiap soal menggunakan suara kemudian Google speech-to-text berfungsi untuk mengkonversi suara menjadi teks. Hasil teks yang diperoleh dicocokkan dengan urutan array, jika jawaban benar maka sistem mencocokan urutan dan menampilkan hasil jawaban benar namun, jika salah menjawab lebih dari 3 (tiga) kali maka sistem menampilkan hasil jawaban benar.
3. [bookmark: _GoBack]Berdasarkan hasil pengujian terhadap 26 anak berumur kurang lebih 8-9 tahun dengan subjek tampilan aplikasi, kemudahan navigasi, penyampaian materi, dan tingkat kesulitan soal. Dapat disimpulkan bahwa dengan adanya aplikasi “Perancangan tutorial belajar hewan bahasa Inggris dengan speech-to-text” dapat membantu pengguna untuk lebih mengenal hewan vertebrata dan invertebrata dengan lebih mudah dan menyenangkan.
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[bookmark: _Toc26795324]5.2	Saran
Penelitian yang dilakukan tentunya tidak terlepas dari kekurangan dan kelemahan, maka penulis menyarankan beberapa hal di antaranya:
1. Data-datanya dibuat lebih dinamis, dengan menggunakan bantuan database
2. Untuk materi pembahasan atau pembelajaran bisa di tambah sesuai kebutuhan
3. Untuk pengembangan berikutnya dapat diimplementasikan pada system operasi mobile lainnya, agar dapat digunakan oleh penikmat platform yang lainnya (contoh : iOS)
4. Menambahkan menu kosakata (vocabulary) agar siswa memperluas perbendaharaan kosakata dalam bahasa Inggris

