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[bookmark: _Toc25652916][bookmark: _Toc26809295]BAB V
PENUTUP

5.1 [bookmark: _Toc25652917][bookmark: _Toc26809296]Kesimpulan 
Berdasarkan seluruh hasil tahapan penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan oleh penulis, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:
1. Aplikasi pembelajaran dapat dapat diimplementasikan dengan menggunakan teknologi Augmented Reality (AR). Serta dapat digunakan/diakses pada smartphone (telepon pintar) dengan versi minimal 5.0 (Lolipop).
2. Dari data pengujian yang diperoleh dengan berbagai aspek pengujian meliputi desain dari setiap komponen yang ada pada aplikasi, kemudahan dalam menggunakan aplikasi tersebut, dan pemahaman konsep yang didapat setelah menggunakan aplikasi. Bahwa dengan adanya aplikasi belajar kosakata Bahasa Arab dapat membantu sebagian besar pengguna dalam menghafal kosakata bahasa arab.
3. Pada Gambar marker yang memiliki jumlah sudut lebih banyak akan memiliki rating lebih tinggi, marker yang memiliki rating lebih rendah akan sulit untuk dipindai oleh kamera AR sehingga memiliki tingkat keberhasilan yang rendah dalam memproyeksikan objek 3D.

5.2 [bookmark: _Toc25652918][bookmark: _Toc26809297][bookmark: _GoBack]Saran
Berdasarkan kesimpulan penelitian yang telah dipaparkan oleh penulis, maka penulis merekomendasikan saran-saran sebagai berikut:
1. Untuk pengembangan berikutnya dapat diimplementasikan pada platform lainnya, agar dapat digunakan oleh penikmat platform yang lainnya.
2. Untuk objek benda dapat diberikan lebih banyak, sehingga animasi benda yang ditampilkan lebih bervariasi.
3. Ditambahkan level pada menu bermain, agar lebih menarik dan menyenangkan.
4. Soal kuis dapat diacak dan tidak sama dengan sebelumnya sehingga setiap mengerjakan kuis terdapat variasi soal.
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