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4.1 [bookmark: _Toc32269048]Kesimpulan
Kesimpulan dari penelitian skripsi yang berjudul : “Aplikasi Pengenalan Alat Musik Tradisional Menggunakan Augmented Reality Berbasis Android” adalah sebagai berikut :
1. Dalam proses perancangan aplikasi dilakukan uji fungsional dan dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini berhasil dibangun untuk menunjang pengenalan alat musik tradisional sehingga dapat melestarikan dan memberi wawasan serta pengetahuan kepada pengguna aplikasi Vimu Augmented Reality .
2. Aplikasi ini dirancang untuk memperkenalkan teknologi augmented reality pada masyarakat luas khususnya anak-anak dalam memberikan informasi yang menarik dan dapat dipahami dengan mudah serta menarik dengan memanfaatkan interaksi virtual button.
3. Dari pengujian fungsional yang telah dilakukan dengan berbagai sisi seperti tampilan, objek 3D, kemudahan aplikasi, segala fungsi aplikasi, musik dalam pelaksanaannya dapat disimpulkan bahwa dengan dibuatnya ”Aplikasi Pengenalan Alat Musik Tradisional Menggunakan Augmented Reality Berbasis Android” pengguna mendapatkan manfaat yang baik dan memahami materi tentang alat musik tradisional menjadi lebih menyenangkan.
4. Dalam pengujian simulasi di berbagai jenis sistem operasi android mulai dari 4.4 kit kat sampai 9.0 pie semakin tinggi versi android yang digunakan akan semakin lancar fitur aplikasi difungsikan dengan baik.
5. Setelah melakukan scan marker dengan aplikasi objek akan muncul dengan baik di jarak ketinggian 15 cm dari marker dengan kemiringan bervariasi di sudut 180 derajat.

4.2 [bookmark: _Toc32269049]Saran
Dalam perancangan aplikasi Vimu Augmented Reality diperlukan pengembangan dan penyempurnaan aplikasi agar kedepannya menjadi lebih baik, Penulis memberikan saran sebagai berikut ini :
1. Menambah virtual button hingga lebih dari satu.
2. Tampilan lebih menarik jika disaat perpindahan scene terdapat animasi.
3. Model alat musik yang digunakan tidak hanya berbasis di pulau Jawa namun merata di seluruh Indonesia.
4. Ditambahkan menu lain untuk menunjang pengetahuan pengguna seperti kuis.
[bookmark: _GoBack]Memperbanyak lagu daerah dari alat musik yang dimainkan.
