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[bookmark: _Toc19097503]BAB V
[bookmark: _Toc19097504]PENUTUP
5.1 [bookmark: _Toc19097505]KESIMPULAN
Dari hasil seluruh perancangan yang telah dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :
1. Tutorial Pengenalan Hewan Purba Dinosaurus Menuggunakan Augmentd Reality telah berhasil dibangun.
2. Dari hasil pengujian Equivalence Partitioning dapat disimpulkan bahwa semua menu dan fungsi yang terdapat dalam system aplikasi dapat berjalan dengan baik dan sesuai yang diharapkan penulis.
3. Berdasarkan hasil pengujian kemiringan dan intensitas cahaya dalam melakukan scanning marker yang telah di uji pada 3 smarthphone dengan spesifikasi yang berbeda, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa untuk melakukan scanning marker kemiringan yang ideal adalah berkisar 10 sampai dengan 90 derajat dan minimal intensitas cahaya yang diperlukan sebesar 2 lux.
4. Berdasarkan hasil pengujian kecepatan AR kamera dalam memindai marker dapat disimpulkan bahwa scanning marker pada pasangan marker dinosaurus dan marker bagian kepala dinosaurus memiliki waktu yang lebih cepat bagi AR kamera untuk dapat di ketahui daripada berpasangan dengan marker bagian dinosaurus yang lain.
5. Berdasarkan hasil pengujian pada urutan scanning marker dapat diketahui bahwa marker bagian dinosaurus membutuhkan marker dinosaurus untuk dapat berfungsi, tetapi marker dinosaurus tidak membutuhkan marker bagian dinosaurus untuk dapat berfungsi.
6. Berdasarkan hasil pengujian menggunakan skala likert terhadap 20 anak berumur kurang lebih 10 tahun dengan subjek tampilan aplikasi, kemudahan navigasi, penyampaian materi, tingkat kesulitan soal, dan kesan user. Dapat disimpulkan bahwa dengan adanya aplikasi “Pengenlan Dinosaurus Herbivora” dapat membantu pengguna untuk lebih mengenal hewan purba dinosaurus dengan lebih menyenangkan.

5.2 [bookmark: _Toc19097506]SARAN
Sebagai bahan pertimbangan dalam penyempurnaan dan pengembangan aplikasi lebih lanjut, penulis yang telah menguji aplikasi ini memberikan saran, yaitu :
1. Menambah jumlah materi dinosaurus agar pengetahuan yang didapatkan user lebih banyak. 
Menggunakan teknologi Virtual Reality (VR) pada materi dinosaurus agar penyampaian materi lebih menarik.
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