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[bookmark: _Toc24363258][bookmark: _Toc24363957]5.1	Kesimpulan
Berdasarkan dari hasil perancangan yang telah dilakukan, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :
1. Dari uji kelayakan aplikasi dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini dapat berjalan dengan lancar dan semua fitur yang terdapat di aplikasi dapat bekerja dengan baik.
2. [bookmark: _GoBack]Dari data pengujian yang telah dilakukan dengan berbagai aspek yaitu tampilan aplikasi meliputi gambar dan objek 3D, aplikasi mudah digunakan, fungsi tombol di dalam aplikasi sudah berfungsi dengan baik, musik pada aplikasi sudah sesuai, materi yang disampaikan mudah untuk dipahami, permainan di dalam aplikasi mudah untuk dimainkan, pengguna suka belajar menggunakan aplikasi ini, tulisan di dalam aplikasi dapat dibaca dengan baik. Bahwa dengan dibuatnya aplikasi “Pemanfaatan Teknologi Virtual Reality pada Game Casual Pemilahan Jenis Sampah Berbasis Android” mayoritas mengatakan terbantu dengan adanya aplikasi tersebut dan memahami materi menjadi lebih menyenangkan
[bookmark: _Toc24363259][bookmark: _Toc24363958]5.2	Saran
	Sebagai bahan pertimbangan dalam penyempurnaan dan pengembangan aplikasi lebih lanjut, penulis yang telah menguji aplikasi ini memberikan saran, yaitu :
1. Permainan dapat bergerak menggunakan controller.
2. Pengguna dapat memilih bermain menggunakan mode vr atau tidak.
3. Game dapat dibuild ke platform lainnya.
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